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A A lire avant toute utilisation d’un jeu video par
vous-meme ou par votre enfant
I. Précautions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d’un jeu vidéo

Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la luminosité de votre écran.

: Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d’étre connecté a un écran, jouez a bonne distance de
cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. En cours d’utilisation,

faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures.

1 ll. Avertissement sur I'épilepsie
Certaines personnes sont susceptible de faire des crises d’épilepsie comportant, le cas échéant,
des pertes de conscience a la vue, notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes :
succession rapide d’'images ou répétition de figures géométriques simples, d’éclairs ou d’explosions.
Ces personnes s’exposent a des crises lorsqu’elles jouent a certains jeux vidéo comportant de telles
stimulations, alors méme qu’elles n'ont pas d’antécédent médical ou n’ont jamais été sujettes elles-
mémes a des-crises d’épilepsie.
Si vous méme ou un membre de votre famille avez présenté des symptdmes liés a I'épilepsie (crise
ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant
toute utilisation.
Les parents se doivent également d’étre particulierement attentifs a leurs enfants lorsqu'’ils jouent
avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptoémes suivants : vertige,
trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de I'orientation, mouvement
involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de jouer

et consulter un médecin.

| Qu’est-ce que le systeme PEGI ?
e Le systeme de classification par catégorie d’age PEGI a été congu pour éviter que les mineurs soient
e ; ‘exposés a des jeux au contenu inapproprié a leur groupe d’age. VEUILLEZ NOTER qu'il n’indique
. pds le niveau de difficulté du jeu. Ce systéme de classification, comprenant deux parties, permet aux
~ parents et aux personnes qui achétent des jeux vidéo pour des enfants de faire un choix avisé et
pd W&pri&é a l'age du joueur. La premiere partie est une évaluation de I'age :-

r plusieurs descripteurs de contenu. L'évaluation de I'age refléte lintensité de ce contenu. Les
ipteurs de contenu sont les suivants :-

VIOLENCE  GROSMOTS ~ PEUR TENEUR  STUPEFIANTS DISCRIMINATION  JEUDE
SEXUELLE HASARD

Connexion a Internet requise. Les frais de connexion sont en sus.
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~ AVANT DE COMMENCER A JOUER

CONFIGURATION SYSTEME :

Configuration minimale requise
¢ Processeur. Intel Pentium 4° 2.0 GHz ou équivalent
¢ Carte graphique. NVIDIA GeForce® 3 or ATI® Radeon® 8500 128 Mo
¢ RAM. 1 Go ]
¢% Espace disque. 13 Go disponibles
¢ DirectX. DirectX® 9.0c
¢ Systéme d'exploitation. Windows® XP / Vista
¢ Connexion. a Internet large bande
¢ Lecteur optique. 2X DVD ROM

INSTALLATION

1.Insérez le disque 1 du Seigneur des Anneaux Online : Les Mines de la Moria dans votre lecteur.

2. Si l'option de lecture automatique est active, 'écran titre doit apparaitre. Si l'option de lecture
automatique n'est pas active, ou si l'installation ne démarre pas automatiquement, cliquez sur le bouton
Démarrer de votre barre de taches Windows, puis:

0 Sivous utilisez Windows XP, cliquez sur Exécuter, saisissez D:\lotrosetup, puis cliquez sur OK.
0 Sivous utilisez Windows Vista, saisissez D:\lotrosetup dans la boite de recherche et appuyez sur la
t touche [Entrer].
¢ Sila lettre attribuée a votre lecteur est autre que le D, remplacez-la par cette lettre.
- 3.Cliquez sur Suivant. Insérez le disque 2 quand cela vous est demandé et suivez le reste des instructions
) 2 %}n apparaissent a I'écran pour terminer l'installation du Seigneur des anneaux Online : Les Mines de la
“Moria. +

e fois I'installation terminée, pour lancer le jeu :

iVous utilisez Windows XP : cliquez & deux reprises sur l'icone du Seigneur des Anneaux Online
e Votre plan de travail pour accéder au lanceur du jeu. Vous pouvez également le lancer en
‘sélectionnant Programmes >> Codemasters >> Le Seigneur des Anneaux Online >> Le Seigneur+
des Anneaux Online. i ke
ivous utilisez Windows Vista : cliquez sur le bouton Démarrer de votre barre des taches Windows,

lis sur Jeux pour ouvrir l'explorateur de jeux Windows. Cela fait, cliquez a deux reprises sur l'icone
1:'Seigneur des Anneaux Online pour lancer le jeu.

ey .

ation de DirectX® et autres logiciels :
En fonction des logiciels présents sur votre ordinateur, des composants supplémentaires devront peut- -
tallés. Le jeu détectera, installera et mettra a jour automatiquement ces composants. Cliquez
our poursuivre le processus.

I n'est pas nécessaire qu’un des disques de jeu Le Seigneur des Anneaux Online se trouve



LANCER LE JEU ' :

Si vous utilisez Windows XP, cliquez a deux reprises sur l'icone du Seigneur des anneaux Online de "
votre bureau pour ouvrir le panneau du lanceur. Vous pouvez également lancer le jeu a partirdu t mepu
Démarrer en choisissant Tous les programmes >> Codemasters >> Le Seigneur des anneaux inl e >>
i i.Le Selgneur des anneaux Online. %

anneaux Online pour ouvrir le panneau du lanceur.

CREATION DE COMPTE UTILISATEUR 1m

Pour vous connecter au jeu, vous devez avoir un abonnement en cours
de validité au Seigneur des Anneaux Online. Lorsque vous installez le
programme, il vous permet de créer votre compte pas a pas. Suivez les
instructions qui s'affichent a I'écran pour définir votre nom d'utilisateur
et votre mot de passe. Vous avez également la possibilité de vous
inscrire en vous connectant au site www.codemasters.com/cog.

portan ﬂfg :
Ne commuanue'fz
jamais votre mot
de passe a qui que
cesoit.
Aucun employé de
Codemasters ne
| vous le demandera
LANCEUR | . e
Le lanceur est votre moyen d'acces a la Terre du Milieu. C'est lui qui ] g i
vous propose patchs, mises a jour, infos et annonces, et qui vous i
permet d'accéder au jeu. Cliquez sur un lien hypertexte d’une info ou ek g
sur I'un des boutons en haut du lanceur pour ouvrir les liens dans votre i - ; Sy
navigateur Internet.

Saisissez votre nom d’utilisateur (pseudo) et votre mot de passe pour accéder au jeu. Si ce n'est pas la
premiére fois que vous jouez, le jeu vous connecte automatiquement au dernier monde que vousavez - = .
visité. Si vous souhaitez |'éviter, décochez la case « Entrer dans : »

Une fois que vous étes connecté et que vous avez lancé le jeu, le lanceur se réduit automatiquement. ¢
et est accessible dans la zone de notification de Windows lorsque vous quittez le jeu. Dans cet état, le
lanceur recherche des mises a jour et est disponible pour une connexion rapide. Cliquez a l'aide du* %
bouton droit de la souris sur l'icone du Seigneur des Anneaux Online sur la barre des taches pour voir
quelles sont les options disponibles.

CHOIX DU SERVEUR

Quand vous entrez dans le jeu, vous devez choisir le monde (ou serveur) de votre personnage. Les
mondes de jeu des serveurs sont identiques pour ce qui est de leur contenu, la seule différence étant les
joueurs qui les peuplent. Vous pouvez choisir le serveur que vous voulez.

Il peut étre intéressant de choisir un monde spécifique si vous avez des amis qui jouent au Seigneur des
Anneaux Online et si vous souhaitez jouer avec eux. Si tel est le cas, demandez-leur quel est leur monde
de jeu et créez un personnage sur ce serveur.
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En tant que possesseur du Seigneur des Anneaux Online : Les Mines de la Moria, I
vous avez acces a du contenu non disponible pour les autres joueurs. Partout ol ce
symbole apparait dans le manuel, il signale du contenu spécifique a la Moria. Dans |
tout ce manuel, nous partirons du principe que vous possédez Les Mines de la Moria
et nous utiliserons ce logo pour vous signaler les fonctionnalités concernées.

Voici certaines choses que vous permet le fait de posséder I'extension Les Mines de la Moria :

0 ;

S ST

Créer deux personnages supplémentaires par serveur

Progresser au-dela du niveau 50

Gagner des compétences au-dela du niveau 50

Utiliser les objets et '¥quipement spécifiques a la Moria

Utiliser les objets Iégendaires '

Accéder aux compétences d'artisanat 6 et aux méthodes de préparations de niveau 6
Explorer les zones spécifiques a la Moria

Traverser la Moria pour accéder a la Lothlorien

Accéder aux guildes d'artisanat spéciales

: i )ﬁle Livre des Connaissances du Seigneur des Anneaux Onllne\'ﬁ"\)

En de nombreux endroits, ce manuel vous signale des liens vers le Livre des
f, Connaissances du Seigneur des Anneaux Online. Ceci est un wiki (c’est-a-dire
~une base de données que les utilisateurs ont la possibilité de modifier) lié au jeu.
; '_ Il contient des informations sur la quasi-totalité des quétes, objets, créatures,
~ PNJ, classes et races du Seigneur des Anneaux Online. Vous pouvez utiliser votre
~ compte du forum pour vous connecter au Livre des Connaissances et le con-
= sulter, mais également I’enrichir de votre savoir.
Vous ne vous étes ;amals demandé quel est I’age d’Aragorn au début du livre ?
Combien il y a eu de rois du Gondor ? Quels sont les événements marquants qui
se sont produits dans la Terre du Milieu un 13 septembre ? Vous trouverez les
~ réponses a ces questions, et a bien d'autres encore, dans le Livre des Connais-
nces. D’Alaldrida Bolger a Zirakzigil, celui-ci vous propose plus de 2 200 articles
5w Cliés a tous les aspects de l'univers fabuleux de la Terre du Milieu.
orsque vous voyez une icone telle que celle ci-dessous, cliquez dessus pour |
ccéder,a I’entrée correspondante du lere des Connaissances.




ECMN DE PERSONNAGE

Vous pouvez créer et incarner jusqu’a cing personnages (ou sept avec Les Mines de la Moria) sur chaqu@- ;
serveur (ou monde). L'écran de connexion vous offre les options suivantes: 3 %

Entrer dans la Terre du Milieu e
Sélectionnez un personnage et cliquez sur ce bouton pour accéder au monde de jeu. =i =

Nouveau personnage

Pour créer un nouveau personnage. Si vous avez déja cing personnages (ou sept avec Les Mines'de la
Moria) dans le monde de jeu actuel, cette option s'affiche en grisé. Dans ce cas, vous devez supprimer
I'un de vos personnages existants pour pouvoir en créer un autre.

Monster Play

Une fois que I'un de vos personnages atteint le niveau 10, vous pouvez participer au mode Monster Play, ;
qui vous permet de jouer un monstre de niveau 60 dans une région de la Terre du Milieu réservée aux
affrontements joueurs contre joueur. Voir Mode Monster Play. ) P

"

Crédits

Cliguez ici pour voir qui a participé a la création du Seigneur des Anneaux Online.

Vidéotheque

Pour afficher la liste des cinématiques du jeu. Sélectionnez une cinématique et cliquez sur Lire pour
la visualiser. Certaines cinématiques sont verrouillées tant que vous n'avez pas accompli la quéte
correspondante.

Options
Pour modifier divers paramétres du j Jeu dont les graphismes, les graphismes avancés et | a55|gnatloh des
touches. Voir Options. -

Supprimer

Cliquez sur cette option pour faire disparaitre le personnage sélectionné. Le jeu vous demandera alors:
de confirmer votre choix. ATTENTION ! Si vous supprimez un personnage, vous ne pourrez jamais Ie
récupérer. Il sera définitivement effacé, de méme que tout son équipement.
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CREATION DE PERSONNAGE

Voici quelques indications pour créer votre premier personnage. Vous trouverez de bien plus amples I
précisions a ce sujet dans la partie du Livre des Connaissances consacrée a la création de personnage.

RACE

Il existe quatre races dans le jeu — les nains, les Elfes, les hobbits et les Hommes — chacune disposant
des qualités et des défauts qui lui sont propres. Toutes les races ne peuvent pas incarner toutes les j
classes (voir le tableau des classes jouables). .

Vous pouvez en outre choisir d'incarner un personnage de sexe masculin ou féminin. Il n'existe aucune
pénalité ou aucun bonus en fonction du sexe choisi. Ce choix détermine simplement votre apparence.
Cliquez sur une race pour voir une bréve description de ses forces et de ses faiblesses. Cliquez sur
Présentation pour de plus amples précisions.

HOMME

La race des Hommes est celle dont I'espérance de vie est la plus réduite sur la Terre du
Milieu, et pourtant, c’est celle qui est appelée a y régner au-dela du Troisiéme Age. Sa
mortalité était autrefois considérée comme un don, mais elle a petit a petit pris le nom i
de « Fléau des hommes » et est devenue une source de lamentation. Les Hommes sont
capables d’'un grand courage et ils ont le sens de I'honneur, mais ils sont souvent en proie

a I'ambition, a la duperie et a la trahison. Les hobbits de la Comté leur donnent le nom

de « Grandes Gens ». lIs se caractérisent par leur musculature et par un désir d'action lié a
leur durée de vie relativement courte.

~ Zone de}:iépart : Archet

i Les robustes nains de la Terre du Milieu sont célebres pour leur détermination sans faille, .-
leur force et leur engagement a extraire les meilleurs matériaux des entrailles de la terre."’
Menant une vie secréte dans leurs demeures sous les grandes montagnes, les nains sont.

' passés maitres dans I'art du minage et dans le travail de la pierre et des métaux.

Fiers et inflexibles, les nains se battent pour les Peuples Libres de la Terre du Milieu
(méme s'ils se méfient des Elfes depuis de nombreuses générations), sortant de leurs
- cavernes pour s'opposer a I'Ombre de |'Est avec toute la bravoure qui les caractérise.
Mesurant en moyenne entre un metre trente et un metre cinquante, les nains vivent



p— Peu de hauts faits ont été accomplis par des hobbits jusqu’a récemment sur la Térreidu s
. Milieu, et ceci n'est pas pour leur déplaire. Il s'agit d'un peuple simple et tranqmlle,.qu
| aéla domicile dans des trous percés dans le flanc des collines d’'une contrée appelée I
/’ Comté. Ces petits étres préferent les joies simples de I'élevage, de la bonne chere,ﬁ des 1
échanges de cadeaux aux périls des autres régions de la Terre du Milieu.

= 4
ﬂ‘w En ces jours sombres, ce seront toutefois les modestes hobbits, avec leur adresse pa
surprenante tant en actes qu'en paroles, qui auront I'impact le plus décisif'sur la gu'

qui oppose les Peuples Libres de la Terre du Milieu aux ombres du mal venues d’Arig' 1

au nord, et de bien d'autres endroits encore inexplorés.

f

Zone de départ : Pays des Collines Vertes/Archet/Courtecave : a

ELFE
. Grands et forts, loyaux et gracieux, les Elfes ont des sens aiguisés et une profonde afﬁnltq.\ s

les lie a la beauté du monde naturel. Les hauts faits et les combats de la noble. race des
Elfes ont faconné I'histoire de la Terre du Milieu a travers les ages.

Au contraire des autres races, ils ne vieillissent pas et il existe dans toute la Terre du Mlheu;.,:@
des Elfes qui se souviennent de leur jeunesse au cours du Premier Age. lls n‘ont pas
@ oublié les affres causées par un mal qui menace aujourd’hui de se réveiller a nouveau. = =

Les Elfes comptaient autrefois de nombreuses races différentes, implantées dans toute
la Terre du Milieu, en particulier dans les antiques contrées forestiéres ou ils reS|dent
aujourd’hui encore.

Zone de départ : Edhelion/Ered Luin

Classes jouables

Maitre du A Gardien des|
savoir Ménestrel runes

X

Cambrioleur| Capitaine | Champion | Guardian | Chasseur

Homme| X X X
Nain X
Hobbit X
Elfe PX

Sentinelle

KRR R[K
KRR KR[K
R[R[|X[X
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La classe de votre personnage définit son réle en tant qu'aventurier. C'est également elle qui détermine
les compétences qu'il peut avoir etaméliorer. :

Cliquez sur une classe pour obtenir de plus amples précisions dans la fenétre de droite. Cliquez sur
Présentation pour voir une description animée.

Cambrioleur
— Le cambrioleur est une classe qui s'adresse aUXJoueurs aimant utiliser la ruse pour

vaincre leurs adversaires. Discret et particulierement filou, il peut entrer et sortir
subrepticement de I'ombre pour attaquer, affaiblir ou semer la confusion chez ses
ennemis. Un coup inattendu porté par un cambrioleur permet d'étourdir I'adversaire,
pour permettre aux autres membres de la communauté d'allier leurs efforts afin de

Mmm porter une attaque particulierement dévastatrice. En revanche, il n'est pas forcément
a son avantage dans les combats singuliers et doits faire preuve de la plus grande
prudence quand il part seul a 'aventure.

Conseils de jeu : le cambrioleur inflige davantage de dégats quand il attaque en mode discrétion, mais

aussi quand il frappe ses adversaires dans le dos. Il a aussi une compétence qui lui garantit un coup

critique toutes les deux ou trois minutes. Particulierement rusé et passé maitre dans les techniques

d'esquive, il utilise toute sa science du placement pour prendre le meilleur sur ses adversaires et semer la
_ confusion dans leurs rangs. Il a toujours I'avantage quand il prend I'ennemi par surprise.

 Vous trouverez de plus amples conseils sur la meilleure facon de jouer un cambrioleur, ainsi que
. les réponses a toutes les questions que vous pouvez vous poser sur cette classe dans la rubrique
Cambrioleur des forums du Seigneur des Anneaux Online.

L Cap“‘talne

. ; Les joueurs qui apprécient les combats rythmés et aiment disposer de plusieurs
possibilités a tout moment prendront plaisir a jouer un champion. Véritable maitre

' d’armes, ce dernier excelle au combat, avec pour seul but d’anéantir ses ennemis. Son

armure et son entrainement le protégent sensiblement du danger, mais ce n'est pas ce

que recherche le champion, qui peut se retrouver en 5|tuat|on délicate lorsqu'il doit falre ’

face a plusieurs ennemis a la fois.

Conseils de jeu : le champion a un grand nombre de compétences a effet de zone. Il est
capable d’éliminer aussi facilement un groupe entier d'adversaires qu'un ennemi unique.

gvgrez de plus amples conseils sur la meilleure facon de jouer un champion, ainsi que les
'a toutes les questions que vous pouvez vous poser sur cette classe dans la rubrique Champion
igneur des Anneaux Online.

.Lesjoueurs qui apprécient les combats rythmés et aiment disposer de plusieurs

possibilités.a tout moment prendront plaisir a jouer un champion. Véritable maitre
d’armes ce dernier excelle au combat, avec pour seul but d’anéantir ses ennemis. Son [
_armure et son entrainement le protegent sensiblement du danger, mais ce n'est pas ce
que recherche le champion, qui peut se retrouver en situation délicate lorsqu'il doit falre
~ face a plusieurs ennemis a la fois.

Conseils de jeu: le champlon a un grand nombre de compétences a effet de zone. Il est. ,:'
capable d'éliminer aussi facilement un groupe entier d’adversaires qu un ennemi unique.
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Gardien -

P Le gardien est la classe de choix des joueurs qui apprécient les combats furieux"et qu
aiment profiter des faux pas de l'adversaire. C'est I'une des rares classes qui cherche::
s'attirer les coups de I'adversaire et a riposter de maniére dévastatrice. Maitre dansl a
de se défendre a |'aide de son arme et de son bouclier, le gardien fait usage'de| ra;ﬂerle_
de harcélement pour attirer I'attention de I'adversaire et la maintenir fixée sur lui. ﬁ' o

[’w Conseils de jeu : le gardien est un tank lourd, qui n'inflige pas des dégats colossaux
' est capable d’en encaisser une grande quantité. C'est I'un des personnages les plus

résistants qui soit, doté de capacités permettant de réduire les dégats qu'il recoit. C'est une bon'ne\dé
pour jouer en solo, si ce n'est qu'en raison des dégats plus faibles qu'il inflige, il lui faut plus de tem‘ﬁ'
pour éliminer ses adversaires que la plupart des autres classes. : i Y

=
53

]
Vous trouverez de plus amples conseils sur la meilleure facon de jouer un gardien, ainsi que les réponses,
a toutes les questions que vous pouvez vous poser sur cette classe dans la rubrique Gardien des :
forums du Seigneur des Anneaux Online.

Chasseur P
- Le chasseur est la classe de choix pour les joueurs qui aiment frapper une cible a : "
distance. Pisteur, éclaireur et archer d’élite, le chasseur a l'ceil de lynx peut décocher ses
fleches pour terrasser I'ennemi. Il sait également attirer ses cibles dans des pieges qui lui -
laissent le temps d'utiliser ses fleches pour les décimer. Sa connaissance de la nature lui
permet également d'aider ses compagnons a survivre dans les contrées sauvages.

@ Conseils de jeu : le chasseur est capable de traquer les autres créatures. Il regoit divers =
bonus de pistage en fonction de son niveau, et est finalement capable de suivre toutes

les traces. Il peut pister sa proie selon son nom ou la distance qui I'en sépare, et méme les ennemis
uniques sont incapables de lui échapper. Si votre quéte vous demande d’éliminer des monstres
particulierement durs a trouver, avoir un chasseur au sein du groupe constitue un avantage indéniable.

Vous trouverez de plus amples conseils sur la meilleure facon de jouer un chasseur, ainsi que les
réponses a toutes les questions que vous pouvez vous poser sur cette classe dans la rubrique Chasseur
des forums du Seigneur des Anneaux Online.

W
Maltre du savoir
Le maitre du savoir utilise ses connaissances et sa sagesse ancestrale pour combattre ses
adversaires ou soigner les blessures et les souffrances de ses compagnons. Il peut méme
communiquer avec les animaux et solliciter leur aide, ou encore utiliser ses compétences
pour hébéter, blesser ou ralentir ses ennemis.

i Conseils de jeu : Lumiéere aveuglante, une compétence de maitre du savoir qui hypnotise
@ I'adversaire (mez), dure 30 secondes et a un temps de récupération de 15 secondes. Il
est donc possible de s'en servir pour mettre deux créatures adverses hors de combat, si-
celles-ci sont incapables d'y résister. ;

Vous trouverez de plus amples conseils sur la meilleure fagcon de jouer un maitre du savoir, ainsi que les
réponses a toutes les questions que vous pouvez vous poser sur cette classe dans la rubrique Maltre du
savoir des forums du Seigneur des Anneaux Online.
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Ménestrel
— Le ménestrel est la classe qui conviendra aux joueurs désireux d'aider leurs amis en les
incitant a poursuivre leurs efforts dans les moments les plus difficiles. Grace a un vaste I
répertoire d’histoires a la fois joyeuses et tristes, le ménestrel redonne du Moral a ses
compagnons tout en plongeant ses ennemis dans le désespoir. Bien que capables de
manier les armes, il préfere laisser parler ses mots plutot que son épée.

i ﬂ;@ Conseils de jeu : beaucoup de chansons de ménestrels peuvent étre jouées en se
déplacant, mais seules certaines compétences permettent de soigner ses compagnons

en bougeant. Alors, ne vous éloignez pas trop de votre compagnon ménestrel si vous voulez qu'il soit la
pour vous sauver la vie !

Vous trouverez de plus amples conseils sur la meilleure fagcon de jouer un ménestrel, ainsi que les
réponses a toutes les questions que vous pouvez vous poser sur cette classe dans la rubrique Ménestrel
des forums du Seigneur des Anneaux Online.

g
Gardien des runes

Le gardien des runes est un linguiste utilisant les pierres runiques pour écrire des mots de
pouvoir qui lui permettent de faire appel a la puissance des éléments contre ses ennemis;

ou encore d'étre une source d'inspiration pour ses compagnons. D'un combat a l'autre, il &
peut se concentrer sur ses sorts d’attaque ou, au contraire, se cantonner dans un réle de
guérisseur. C'est donc un excellent choix pour les joueurs qui aiment changer de réle.

Conseils de jeu : les compétences de froid et de foudre du gardien des runes lui sont
généralement tres utiles pour combattre seul, celles de feu et de guérison étant au
contraire plus efficace quand il fait partie d'une communauté.

Vous trouverez de plus amples conseils sur la meilleure fagcon de jouer un gardien des
runes, ainsi que les réponses a toutes les questions que vous pouvez vous poser sur cette
classe dans la rubrique Gardien des runes des forums du Seigneur des Anneaux Online.

e z
Cette classe est un bon choix pour les joueurs qui aiment faire preuve de tactique /
dans le combat au corps a corps. En combinant les attaques, la sentinelle obtient des
enchainements déclenchant de puissantes capacités, lesquelles peuvent soit aider

ses compagnons, soit nuire a ses ennemis. La sentinelle est tout a son aise au coeur

du combat. Maitrisant parfaitement la lance et la javeline, elle sait aussi tendre des

~ embuscades d'une redoutable efficacité.

Conseils de jeu : pensez a vous entrainer a pratiquer vos enchainements. Ce sont eux qui -
* détermineront votre efficacité a haut niveau ou au sein de votre communauté.

" Vous trouverez de plus amples conseils sur la meilleure facon de jouer une sentinelle,
ainsi que les réponses a toutes les questions que vous pouvez vous poser sur cette classe
dans la rubrique Sentinelle des forums du Seigneur des Anneaux Online.
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APPARENCE, NOM ET HISTORIQUE

Cet écran vous permet de personnaliser I'aspect physique de votre personnage, mais aussi de choisir son
nom et son lieu d'origine.

Sélectionnez son pays natal a partir du menu déroulant de gauche. Notez que votre choix peut avoir une’
légere influence sur les yeux de votre avatar, mais aussi sur son teint ou sa couleur de cheveux. & A

Pour changer son apparence physique, cliquez sur les fleches a coté des caractéristiques, choisissez tin
teint et une couleur de cheveux, et enfin sélectionnez une morphologie. Vous pouvez également cliquer
sur Aléatoire'si vous voulez que votre héros soit créé au hasard. Si vous voyez une caractéristique que
vous souhaitez garder, cliquez sur le bouton Verrouiller. Si vous cliquez de nouveau sur Aléatoire, les
caractéristiques que vous avez verrouillées ne changeront pas. Les autres, si. :

Puis, saisissez le nom de votre personnage dans la fenétre Nom, en haut a gauche. Plusieurs suggestions
correspondant a la Terre du Milieu vous seront faites, mais le choix final vous revient.

Remarque : le jeu se déroule dans un environnement partagé avec de nombreux autres;oueurs donc, les
noms de nature a heurter les autres ne sont pas autorisés.
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IEN-TRER DANS LA TERRE
pu MiLIEU

QUETES EPIQUES
Quand votre personnage entre dans

5 ' la Terre du Milieu pour la premiére
fois, il rejoint une aventure épique
qui débute approximativement
quand Frodon quitte la Comté

avec I'Anneau Unique. Au travers d'une série de
quétes spéciales, appelées quétes épiques, vous

aurez l'occasion de rencontrer les plus célebres Parlez aux personnages ayant un anneau d’or

personnages tirés des livres de J.R.R. Tolkien. * au-dessus de la téte (en cliquant dessus a l'aide

Les quétes épiques débutent différemment en du bouton droit de la souris) pour obtenir des
quétes.

fonction de la race que vous avez choisie, mais
toutes commencent sous la forme d’une aventure
privée (appelée instance) des I'instant ou vous entrez dans le jeu. Pour commencer cette premiére quéte,
parlez au personnage qui se trouve devant vous et a un anneau

doré au-dessus de la téte. Pour ce faire, amenez le pointeur sur lui et cliquez..Ce personnage (PNJ)
- commencera alors a vous expliquer I'histoire selon le point de vue de la race de votre héros, puis il vous
. enseignera les bases du jeu, en vous disant par
.~ exemple comment récupérer les butins, vous équiper d’'un objet, attaquer ou encore utiliser vos
- compétences.
. O, oy A , -
Suite a cette premiere quéte, vous serez transporté dans une nouvelle zone : le village d’Archet, au
Pays d‘é“Bree, si vous incarnez un Homme ou un hobbit, ou le Palais de Thorin, dans I'Ered Luin, si vous
ey
ez uriI EIfe ou un nain. Vous aurez alors acces a la plupart des fonctionnalités du j jeu,y compris les

sser 4 la zone suivante, vous devez continuer a jouer les quétes épiques, signalées par
uq;lon dans votre pense quete Les PNJ qui vous confient des .

ffiche des trucs et astuces sous forme de fenétres chaque fois que vous vous trouvez dans une
tuation. C'est un excellent moyen d'apprendre a jouer au jeu. Chaque astuce ne s'affiche




- :
\ > T i —
Ny &

COMMANDES DE LA
CAMERA

Lorsque vous déplacez votre personnage, la caméra
reste verrouillée derriére vous, mais vous pouvez
déplacer la caméra comme vous le souhaitez pour
bénéficier d'une meilleure vue de I'environnement.

Le mode vue a la souris permet de controler la
caméra a l'aide de la souris. Vous pouvez y accéder
en maintenant le bouton droit de la souris enfoncé
et en la déplacant.

En mode vue a la souris, [Q] et [D] permettent a votre
personnage d'effectuer des pas chassés vers la
gauche ou la droite.

La vue subjective (*]sur le pavé numethue)
vous permet de vous retrouver face aface
avec les habitants de l'univers du Seigneur des
Anneaux Online. : ;

Pour faire pivoter la caméra autour de votre héros,
maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et
déplacez-la. Si vous appuyez simultanément sur les deux boutons de la souris, votre personnage avance
et il tourne si vous bougez la souris.

Vous pouvez zoomer et dézoomer a l'aide de la molette. En zoomant au maximum, vous passez en vue
subjective. Vous pouvez également utiliser la touche [*] (du pavé numérique) pour passer de la vue
subjective a la vue a la 3e personne, et inversement. Vous pouvez ramener la caméra a sa posmon par
défaut en appuyant sur (0] (pavé numérique).

INTERACTIONS DE BASE
MENUS CONTEXTUELS

Vous pouvez cliquer a I'aide du bouton droit de la souris sur nimporte quel élément

du jeu (un autre joueur, un personnage, un objet, etc.) pour faire apparaitre un menu
contextuel proposant diverses options. Par exemple, cliquez sur un autre joueur a l'aide
du bouton droit de la souris et le jeu vous offrira les options suivantes:

¢ Commencer un échange sécurisé. Si vous vous tenez assez pres de l'autre joueur,
cela luidemande s'il veut échanger des objets avec vous. S'il est d'accord, le
panneau d’échange s'ouvre et vous permet d'échanger des objets ou de I'argent

Cliquez sur un

avec lui. gy
: P . ; : 5 : ou un objet
¢ Suivre. Sélectionnez cette option pour suivre automatiquement l'autre joueur, 3 'aide du
sans avoir besoin de faire quoi que ce soit. boutoit drsit
¢ Discuter. Vous permet d’envoyer un message privé au joueur, de le mettre sur detanlsads
votre liste de joueurs a ignorer ou de rapporter lé fait qu'il vous spamme. i Fae
Ami. Pour ajouter le joueur pris pour cible a votre liste d’amis. P A
7 e " o 1 apparaitre
Communauté. Pour inviter le joueur a rejoindre votre communauté. B
Confrérie. Pour inviter le joueur a rejoindre votre confrérie.
contextuel.

Adopter. Pour adopter le joueur dans votre famille.

Attaquer. Pour engager un combat joueur contre joueur contre ce joueur.
Entrainement. Pour inviter ce joueur a s'entrainer au combat contre vous.
Inspecter. Fait apparaitre une version résumée du panneau de personnage du joueur pris pour
cible, qui vous permet de voir son équipement, son niveau, sa classe et sa race. Si un joueur a
décidé de jouerien mode Anonyme, vous ne pouvez pas I'examiner. Vous pouvez également
afficher le menu contextuel en cliquant a I'aide du bouton droit de la souris sur son nom dans Ia
fenétre de discussion.

ST O




CURSEUR

‘Amenez le curseur sur les icones et mots de l'interface de jeu et vous obtiendrez des renseignements -
supplémentaires sur la plupart d'entre eux. Par exemple, si vous 'amenez sur l'icone d’une épée faisant =
partie de votre inventaire, une boite s'ouvrira en haut de I'écran pour comparer cette arme a celle dont

vous étes équipé. De la méme maniére, si vous menez le curseur sur les caractéristiques du journal de
personnage, vous verrez |'effet qu'elles ont sur votre héros.

PORTES

Au coursde vos aventures, vous verrez des batiments a

I'intérieur desquels vous pouvez entrer. Amenez le curseur sur une porte. Si elle
se met a briller, cela veut dire que vous pouvez entrer en cliquant dessus a deux
reprises ou a l'aide du bouton droit de la souris. Une fois la porte ouverte, vous
n‘avez plus qu'a avancer pour vous retrouver a l'intérieur.

BuTIN

Il y a de nombreuses choses a récupérer dans le monde de jeu. Les corps brillent
pour signaler qu'ils contiennent du butin. Les autres contenants, tels que les _
coffres et sacs a dos, brillent quand on amene la souris dessus. Cliquez a deux Matchoh dareta 9
reprises sur un objet (ou cliquez dessus a l'aide du bouton droit de la souris) [uriere Bott chanads
. pour afficher son contenu dans une fenétre. Cliquez a deux reprises sur un i Sk P 9
. ' objet de la fenétre ou a I'aide du bouton droit de la souris pour I'ajouter a votre :
inventaire. Vous pouvez également cliquer sur Tout prendre pour amener tous

s objets dans votre inventaire.
: o L
7 ASTUCE |

Activez |'option Pil-
lage auto (Options >
Parameétres 1U) afin

de tout ramasser =

automatiquement *

quand vous cliquez |- .

a deux reprises ou a "

I'aide du bouton droit
de la souris sur un

objet qu’il est possible

iller.
:‘L de pille o+
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,pouvez discuter et partir a 'aventure. Les autres sont des personnages non joueurs (PNJ).
¥ X LR A T 4 - Sl o ek, 1
Certains PNJ ont une icone au-dessus de la téte, ce qui indique'une fonction bien spécifique. Par - A

joueurs (il s'agit des. personnages joueurs, ou PJ) avec qui vous

exemple, certains vendent des objets, d’autres peuvent vous aider a faire progresser vos quetes en
beaucoup d'autres encore ont des quétes a vous confier.

Pour parler a un PNJ, approchez de lui et cliquez dessus a deux reprises ou a I'aide dus bouton droniﬂal
souris. S'il a quelque chose a vous dire, il vous le dira. :

Quéte - Quéte — Adressez-vous a nimporte quel PNJ ayant un anneau doré au- dessus de la- :
téte pour vous voir confier une quéte correspondant a votre niveau. Accomplir des quetes. est Ie
moyen le plus rapide de gagner des niveaux et de meilleurs objets.

Quéte épique - Un anneau enflammé signifie que le personnage peut vous confier une quéte £
faisant partie de I'histoire épique. Bien souvent, ces quétes sont difficiles, mais elles offrent o
d'importantes récompenses et permettent de croiser des personnages célébres de laTerredu
Milieu, tels que Gandalf ou Grands-Pas. r

=2
_—
-‘
= :
Quéte en cours — Cette icone signifie que vous avez une quéte en cours liée a ce PNJ.
]
L

Quéte non disponible - Un anneau en argent au-dessus de la téte d’un PNJ signifie que la quéte
qu'il a a vous confier est d’'un niveau trop bas ou trop élevé pour vous.

« .
Marchand - Adressez-vous a un marchand pour vendre ou acheter des objets, ou-encore pour
les faire réparer. -

Mentor - Parlez a un mentor associé a votre classe pour apprendre de nouvelles compétences =
quand vous avez gagné un niveau. Certains mentors vendent également des objets
correspondant a leur classe. ¥

Marchand d’artisanat — Adressez-vous a ce PNJ pour acheter des objets liés a I'artisanat, ma!; i
aussi pour lui vendre des objets ou faire réparer vos objets cassés.

PNJ de quéte d'artisanat — Parlez a ce PNJ pour obtenir une quéte liée a I'artisanat. -
Maitre d’écurie — Adressez la parole a un maitre d'écurie pour vous rendre rapidement dans un

endroit lointain. Quand vous entrez dans une zone ou se trouve un tel PNJ, pensez a aller le voir
pour ajouter cet endroit a votre liste de destinations possibles.




e

:\;,WIJ
| \ o4

T——

a—:""'_'-.-__--:ﬂ;-.__-""hn ._'_'_,_,.,--"_ s *

._ﬁ_' a

_,—--'''''''h|...,_‘________._'_._,.-’I

(S

ECRAN DE JEU PRINCIPAL

Cliquez sur un lien ci-dessous pour accéder directement a la partie correspondante du manuel:

7.Barre des commandes de jeu
8. Auto-Attack
9. Barres d'emplacements rapides

Radar (mini-carte

5. Jou ';tié‘}'dé discussion
Fa

b
Barre d'emplacements rapides des créatures

- -
.Caractéristiques vitales des créatures apprivoisées

10. Sacs d'inventaire
11. Alert Icons

12. Pense-quéte

L5 A {

=5

—
5 Barre d'XP g
La barre orange visible en bas de I'écran est votre barre
d’XP. Elle indique votre niveau, votre total de points
d’expérience (XP) et les XP qu'il vous faut pour
atteindre le niveau suivant.
Si vous ne vous étes pas connecté depuis quelque
temps avec ce personnage, vous verrez une barre
bleue. Celle-ci indique un bonus d’expérience, ce qui
signifie que vous gagnez 1,5 fois plus d’expérience que A
~ d’habitude, sauf pour ce qui est des quétes accomplies;_‘,) I ;




CARACTERISTIQU ES VITALES DU PERSONNAGE
Les jauges en haut a gauche indiquent vos points de Moral actuels (Jauge'
verte) et vos points de Puissance (jauge bleue). Le Moral symbolise votre s

Si vous perdez tous vos points de Moral, vous étes mis hors de combat. Les
points-de Puissance servent a utlllser des compétences, comme Ies'httique_i
spéciales. ' ﬁr

Les caractéristiques vitales des membres de votre communauté saffichent
en dessous des votres. Cliquez a I'aide du bouton gauche de la souris sur
caractéristiques vitales d'un membre de la communauté pour le prendre pour cible (si vous souhalte
guérir, par exemple). Vous pouvez également utiliser les touches [F1] - [F6] pour prendre pour qblps té
membres de votre communauté. 5

Si vous étes sous l'influence d'un effet (poison, blessure, augmentation de Moral, etc.), une icéne Ig

signale sous vos caractéristiques vitales. Amenez le curseur sur cette icone si vous souhaitez obtenir une

description de l'effet. Quand un effet a une durée fixe, le temps restant s'affiche sous forme de. compte a

rebours. : P e

CARACTERISTIQUES VITALES DE LA CIBLE

Lorsque vous cliquez a I'aide du bouton gauche de la souris sur une cible, par exemple, un autre
personnage joueur, un PNJ ou un ennemi, ses caractéristiques vitales s'affichent a coté des votres. Le
Moral des ennemis hostiles s'affiche en rouge, celui des individus neutres

défiler les cibles hostiles.

"'!E

A5 BEEC D E HEAR(C) H

Les huit boutons en bas a gauche de I'écran constituent la barre des commandes du jeu, qui vous permet
d‘accéder a la plupart des éléments du jeu..

A. Menu principal

Pour afficher I'aide, modifier les options, déconnecter votre personnage ou quitter le jeu. %

7 -
B. Panneau d’artisanat :
L'artisanat permet de transformer les matieres premiéres (telles que les peaux d’animaux ou'le minerai
de cuivre) en objets comme des armures ou des armes. Voir la partie Artisanat pour de plus amples
précisions. 3

en jaune et, enfin, celui de vos alliés, en vert. Appuyez sur '] pour faire




C. Panneau Social

L'artisanat permet de transformer les matiéres premiéres (telles que les peaux d’animaux ou le minerai
de cuivre) en objets comme des armures ou des armes. Voir la partie Panneau Social pour de plus
amples précisions.

. D. Journal de prouesses

* Les prouesses sont des exploits qui vous permettent de gagner des titres et-de nouvelles capacités. Elles
peuvent, par exemple, exiger que vous vous rendiez dans tous les sites dignes d'intérét d'une région et
quevous tuiez un certain type de monstre. Ce journal enregistre toutes vos prouesses, y compris pour
ce qui est de votre niveau de progression et des récompenses que vous gagnerez une fois que vous les
aurez accomplies. Voir Prouesses pour de plus amples précisions.

E. Journal des quétes

Le journal des quétes regroupe les quétes que vous avez acceptées. Cliquez sur une quéte a gauche du
panneau pour afficher I'objectif en cours, des détails concernant la quéte et votre récompense en cas de
succes sur la droite. Pour terminer une quéte, vous devez accomplir tous ses objectifs et aller parler au
PNJ mentionné.

E. Journal du personnage
Le journal du personnage contient de nombreux détails a son sujet,
y compris ses caractéristiques, les objets dont il est équipé, ses

+ compétences, traits, titres, et bien d'autres choses encore. Cliquez sur
I'icone du journal ou appuyez sur la touche [C] pour l'ouvrir.

'G. Familles de traits

€eci ouvre trois voies de progression potentielles pour votre
rsonnage. Vous pouvez également personnaliser les capacités de

t bs’Pbur de plus amples précisions sur les familles de traits,

.P ogressmn des objets Le journal de personnage
N g Au-dela du niveau 50, vous trouverez des objets ((€) vous permet de vous

d légendaires que vous pourrez personnaliser pour équiper d’objets, de voir
votre héros. Voir Objets légendaires pour de plus les caractéristiques vitales
amples précisions. de votre personnage, ses
prouesses, ses compétences
et autres.

; Onglet Personnage
u haut mentionne les nom, classe et niveau de votre
ge: Les boites entourant son illustration indiquent les objets

quipé.

ple si vous masquez ses bottes, ce dernier apparaitra pieds nus.

éristiques de votre héros s'affichent en bas du journal du personnage. Les caractéristiques
nt determlnees par la classe et Ia race, et elles s amellorent au fur et a mesure qu'il | gagne de

z cliquér sur I'icone d'ceil a c6té d'un objet pour qu'il soit visible ou non sur votre personnage.

.i' .
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(par exemple, les cambrioleurs peuvent attaquer leurs adversaires par surprise, tandis que les maitre
savoir peuvent appeler des créatures apprivoisées). Ces capacités spéciales sont appélées compeé‘ -
Pour acquérir une nouvelle compétence, vous devez |'acheter aupres d’un mentor pour votre ¢Ias
lorsque vous gagnez un niveau. TR

Pour obtenir de plus amples informations sur une compétence, amenez votre curseur dessus,v
Pour utiliser une compétence, faites-la glisser de la fenétre des compétences jusqu’a votre barre
d'emplacements rapides.

Onglet Traits
Au fur et a mesure que vous progressez dans le jeu, vous gagnez des traits en accomplissant des
prouesses et des quétes, mais aussi, plus rarement, rien qu'en gagnant des niveaux. Vous devez vous
adresser a un barde pour pouvoir vous « équiper » d'un trait. Voir Traits pour de plus amples précisions

Onglet Titres it i
Ce panneau recense tous les titres que vous avez gagnés. Vous commencez la partie avec un trait faisant
partie de votre héritage et qui fait référence a votre terre natale. Au fil de vos aventures, vous vous
couvrirez de gloire, ce qui vous permettra de gagner d'‘autres titres. Pour afficher un titre de sorte que
les autres puissent le voir, sélectionnez-le et cliquez sur Activer. Pour l'effacer, cliquez sur Effacer actif.

ICONES D’ALERTE

Lorsque vous atteignez un objectif, tel que le fait de gagner une nouvelle prouesse ou un nouveau trait, -

une icone s'affiche en bas a droite de I'écran. Amenez le curseur dessus pour obtemr de plusamples. = &
précisions. Cliquez sur une icone pour ouvrir la fenétre associée. A
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COMMUNIQUER
DiscussioN '

La fenétre de discussion vous permet de discuter avec les autres joueurs. Vous pouvez également
converser avec les membres de votre communauté ou de votre confrérie et leur envoyer des messages
privés. Pour ce faire, sélectionnez un canal de discussion et saisissez votre message. Cliquez sur I'icone
de bulle de dialogue, en bas a gauche de la fenétre de discussion, pour sélectionner un nouveau canal
de discussion. Une fois cela fait, vos messages n'apparaitront qu’a cet endroit. Par exemple, si vous
choisissez le canal de discussion de votre communauté, les membres de votre communauté seront les
seuls & recevoir vos messages.

Vous pouvez également saisir un message spécifique a un canal en utilisant des raccourcis précédés de
/ (barre de fraction). Par exemple, si vous souhaitez uniquement envoyer un message aux membres de
votre communauté, faites-le précéder de /comm.,

Pour voir la liste compléte des commandes de discussion, saisissez /aide dans la fenétre de discussion.

Pour envoyer un MP (message privé) a un autre joueur, saisissez /dire <nom du joueur> <message>. Pour
répondre a quelqu’un qui vient de vous envoyer un message, saisissez /r <message> dans la fenétre de
discussion.

Vous pouvez empécher un joueur de vous envoyer des dires (messages personnels) en l'ajoutant a votre

liste de joueurs a ignorer (auquel cas vous ne verrez plus rien de ce qu'il envoie, sauf s'il fait partie de

votre communauté). Pour ce faire, sélectionnez-le, cliquez sur son nom a l'aide du bouton droit de la

souris dans la fenétre de discussion, puis descendez jusqu’a Discuter et cliquez sur Ignorer. Vous pouvez
3 également ajouter un joueur a votre liste de joueurs a ignorer par le biais du panneau Social.

. Onglets de discussion
-+ Cliquez'sur un onglet au sommet de la fenétre de discussion ' Liens de l
- pour restreindre ce que vous voyez apparaitre dans la fenétre de g bt . i
. discussion a ce canal en particulier. (Le canal général affiche toutes dISClISSI.On.
S ions.) Quand arrive un message qui ne peut pas apparaitre Vous pouvez faire glis-
canal gue vous avez choisi (par exemple, un message de emeul o_bJeF de votre
Inauté lorsque vous avez sélectionné l'onglet des messages UIyRataira la l:?arre
£ S ? 3 r ; de discussion et il sera
instantanés), une bulle de discussion bleue apparait sur 'onglet du

e | cccae visible dans la discus-
3 l"%g ¢ ge. sion. Si un autre joueur

(o ey : ot r ; >
_... glet'des Ml (messages instantanés) dispose de boutons multiples, amene le curseur de sa
I un pourchaque personnage qui vous envoie des messages souris dessus, il verra

)

©ins neés. Faites un clic droit sur un bouton pour créer une nouvelle apparaitre une fenétre
g b 15 . . . .
1étre de discussion ne contenant que les messages en provenance offrant une description
= O P 1 ’ . >
t a destination de ce personnage. . détaillée de I'objet

Créer un nouvel onglet. Sélectionnez cette option pour ajouter un nouvel onglet 3 l'extrémité
“droite de'la fenétre de discussion. Il n'y a pas la place d’ajouter un onglet sur la fenétre par défaut,
ous devez donc cliquer sur les petites tétes de fleche au bout de la barre d'onglets pour passer.
ﬁo'trexnou_vel onglet ou tirer le coin inférieur droit de la fenétre de discussion pour agrandir la 4 X
G,_Ifef. e

g q&g{&:'per l'onglet. Efface l'onglet sélectionné (vous ne pouvez pas effacer 'onglet-général).
ity :. /3 . P . Y
-0 Changer les filtres. Activez ou désactivez les filtres pour déterminer quels canaux apparaitront sur




définir la couleur de texte de chaque canal.
0 Enregistrement de la discussion. Permet d’enregistrer et de capturer vos discussions.

/
E-MOTES :
: Les e-motes sont des instructions spéciales que
L@ vous pouvez saisir dans la fenétre de discussion
pour que votre personnage exécute certaines
actions. Par exemple, si vous saisissez /danser, votre
personnage se mettra a danser (appuyez sur nimporte quelle
touche de déplacement pour arréter).

Certaines e-motes offrent une interaction avec votre cible. Par

exemple, si votre personnage, Rogan, a pris pour cible Elodriel (un Une e-mote permet de |
autre personnage) et que vous saisissez /coucou dans la fenétre de s’asseoir sur un'siéée_ E i+
discussion, les autres joueurs verront s'afficher le message suivant Pour ce faire, venez

’ .

: « Rogan salue Elodriel de la main », tandis que votre personnage

vous placer sur le siege
fera le geste correspondant.

et saisissez /asseoir. Le
Pour obtenir la liste complete des e-motes, saisissez /listeemote siege apparaitra alors
dans la fenétre de discussion, ou cliquez dans la bulle de dialogue sous vous. Avancez
en bas a gauche de la fenétre de discussion et sélectionnez :
E-motes. Certaines e-motes doivent étre déverrouillées en

accomplissant des prouesses. \:
L

pour vous lever.

Z

E-motes personnalisées
Vous pouvez utiliser une e-mote personnalisée en employant la commande /moi, /em ou /nom sur s
la ligne de discussion. Ceci ne s'accompagne d’aucune animation, mais vous permet de saisir votre

propre texte d’e-mote. Par exemple, si votre personnage se nomme Saule et que vous saisissez « /em se
demande ce que c'est que cette histoire. », ceux qui sont en mesure de lire vos messages liront « Saule se
demande ce que c'est que cette histoire. » i b

Vous pouvez également remplacer le message par défaut de n'importe quelle e-mote en saisissant votre
propre texte aprés l'instruction.

COURRIERS

Il'y a des boites a lettres dans toutes les villes et localités d'importance. Elles
permettent d'échanger des nouvelles, des objets et de I'argent avec d'autres
joueurs. Vous pouvez avoir jusqu’a 100 objets dans votre boite a lettres. Un
personnage ne peut pas s'envoyer du courrier, mais vous pouvez en envoyer de
I'un de vos personnages a un autre s'ils se trouvent dans le méme monde.

Envoi de courrier
Envoi de courrier

Utilisez une boite a lettres et cliquez sur Ecrire pour qu’une page blanche
s'affiche. Saisissez le nom du destinataire, le sujet puis le corps du message, et
cliquez sur Envoyer.

Vous pouvez également joindre un ou plusieurs objets a votre message en les
faisant glisser jusqu’a la fenétre de message. Vous pouvez aussi envoyer de
I'argent en indiquant le montant dans les cases prévues a cet effet en bas du
message.
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Tout envoi de message vous colite un peu d'argent, et ce coit augmente en cas de piéces jointes.

Le meésage arrive instantanément et le destinataire peut le lire et/ou récupérer les objets ou l'argent
joints a nimporte quelle boite a lettres du jeu. i

Il est également possible d’envoyer un objet en mode PAL (paiement a la livraison) en cliquant la case

appropriée et en indiquant la somme demandée. Quand le destinataire ouvre le message, une fenétre lui'

explique que le message lui a été envoyé en mode PAL et qu'il a le choix entre payer la somme exigée ou
. retourner le message a I'envoyeur. Lenvoi d’'un message en mode PAL co(te lui aussi un peu d’argent.

P

Réception de courrier

Tout courrier envoyé a votre personnage apparait dans votre
boite a lettres. Si vous avez du courrier que vous n‘avez pas encore
ouvert, une icone s'affiche en bas a droite de I’écran pour vous

en informer. Largent que vous gagnez a la salle des ventes et les
objets invendus vous sont envoyés de la méme maniére.

Vous pouvez effacer les messages comprenant uniquement du

texte sans les ouvrir. En revanche, il est impossible de supprimer

un message accompagné d'argent ou d'objets sans en avoir

détaché ces derniers. Les objets envoyés en mode PAL ne peuvent

Toutes les transactions de lasalle ;s atre récupérés si le destinataire n'a pas de quoi payer.
des ventes s'effectuent par le biais

- du systeme de courrier.

Y a . I 4
~Courrier non ramassé
Le courrier non ramassé au bout de 2 semaines (pour les messages non ouverts) ou de 2 jours (pour les
messages ouverts) sont automatiquement retournés a l'envoyeur.

p.




, Les marchands de la Terre du Milieu vendent diverses

N & R0 g
EcONOMIE
MARCHANDS

marchandises, achetent les objets dont vous souhaitez vous |
séparer et réparent votre équipement endommagé. Le type de
marchand auquel vous avez a faire s'inscrit au-dessus de sa téte.
Pour interagir avec ce PNJ, cliquez dessus a deux reprises et la
fenétre de marchand s'ouvrira. Elle vous propose quatre onglets
distincts : Vendre, Acheter, Racheter et Réparer.

aa

@

Monnaie

Le systeme monétaire de la Terre du Milieu utilise est basé sur les
pieces d'or, d'argent et de cuivre. Une piece d'or vaut 1 000 pieces
d‘argent, tandis qu'une piece d’argent vaut 100 piéces de cuivre.
Le montant affiché en bas de I'onglet Vendre, Racheter ou Réparer
indique la somme que vous gagnerez ou que vous perdrez en

4 . . . . ’ B . 2 i
vendant, rachetant ou réparant les objets sélectionnés. N'oubliez pas de faire réparervos =
objets quand vous vous rendez

chez votre marchand local.

Achat et vente d’objets

Cliquez sur 'onglet Vendre pour voir la liste des objets de votre

inventaire dont vous n'étes pas équipé. Pour obtenir de plus amples

précisions sur un objet, amenez le curseur dessus. Cliquez a deux reprises sur I'objet (ou cliquez dessus

a l'aide du bouton droit de la souris) afin de le vendre pour le prix indiqué (vous pouvez également
sélectionner l'objet, puis cliquer sur Vendre, en bas du panneau). Le bouton Tout vendre vend tous les

objets déverrouillés de votre inventaire. :

Cliquez sur I'icone de verrouillage a coté d'un objet pour ne pas le vendre par accident si jamais vous
sélectionnez Tout vendre. Vous pouvez masquer tous les objets verrouillés a I'aide de la fenétre Options : s
Parametres 1U.

Cliquez sur 'onglet Acheter pour voir ce que le marchand a a vendre. Le colt de I'objet est indiqué sous -
sa description. Pour obtenir de plus amples précisions sur un objet, amenez le curseur dessus. Pour
acheter un objet, cliquez dessus a deux reprises ou a I'aide du bouton droit de la souris, ou sélectionnez-
le et cliquez sur le bouton Acheter. Vous pouvez acheter un tas d'objets d'un coup (le plus souvent 50)

en sélectionnant l'objet, puis en appuyant sur Maj et en cliquant sur le bouton Acheter.(qui a da étre:
transformé en Acheter pile). Tous les objets que vous achetez apparaissent dans votre inventaire.

Racheter .

Utilisez cet onglet pour racheter les objets que vous regrettez d'avoir vendus. Cette option est une sorte

« d'assurance », en cas de vente accidentelle d'objet important. Sachez toutefois que les objets ne restent
dans cet onglet que pour un temps limité et que si vous en avez beaucoup vendu, tous ne seront pas

disponibles pour étre rachetés. ;
%

Reparer des objets ' :
Aufil des combats votre équipement risque de s'user. Examinez un objet (en amenant le
curseur dessus) pour déterminer son état d'usure, indiqué sous la forme d'une jauge de
durabilité dans sa description.

Quand la durabilité d’un objet est réduite a 0, il se casse et vous ne pouvez plus lutiliser
tant que vous ne l'avez pas fait réparer. Les objets usagés sont également signalés par une
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alerte dans la fenétre de jeu. Une image de « chevalier » s'affiche, avec des objets jaunes ou rouges pour
signaler, respectivement, les objets endommagés ou cassés.

ECHANGES
Vous pouvez entamer un échange avec un
autre personnage en effectuant un clic droit

. sur le personnage et en choisissant I'option

* Echanger. Vous devez vous trouver prés de lui
pour commencer I'échange. S'il souhaite faire un
échange avec vous, il sélectionne Accepter et la
fenétre d'échange souvre. Elle est constituée de
deux panneaux.

Le premier vous permet de proposer des objets
et de l'argent a l'autre joueur, le second de voir
les objets et la somme qu'il a a vous offrir. Vous
pouvez cliquer sur un objet que I'autre joueur vous
S oul ve’rlﬁer . _statlsth_ues. Cel sl Vérifiez bien que les conditions de I'échange
considérez que 'offre est juste, cliquez sur Echanger. 7 ;

: TR vous satisfont avant de le valider, car tout
Une fois que vous avez tous deux accepté |échange, échanae est définitif ! ’
les objets et I'argent changent de main. 9 :

Sivous souhaitez offrir des objets ou de I'argent
a un joueur sans rien demander en retour, ouvrez une fenétre d'échange, faites y figurer les biens en
question et acceptez I'échange sans attendre que votre interlocuteur y fasse figurer quelque chose.

BANQUE ¥
. La plupart des villes ont une banque, dirigée par un PNJ portant le v N
- titre de gardien des coffres. Adressez-vous a lui pour accéder a votre Régles
¢ stockage supplémentaire, ou vous pourrez garder les objets que b
vous sguhaitez conserver, mais pas utiliser dans un avenir proche. bancaires
t, Votre c¢ ffre peut contenir un maximum de 30 objets, que vous ne Les objets liés a votre
pomﬁz récupérer qu’en allant voir un gardien des coffres. Faites personnage peuvent
sser les objets de votre inventaire jusqu’aux espaces libres dans étre rangés dans
otre coffre pour les stocker. votre coffre, mais pas
vez payer le gardien des coffres pour qu'il vous . les objets de quéte.
ille 4 conteneurs de stockage supplémentaires, lesquels e o
devlem‘@nt disponibles quand votre personnage atteint un
'ge:tm@‘ﬁlveau Chaque conteneur permet de ranger 15 objets

nt plus d’aucune utilité. Vous trouverez des salles aux enchéres a Bree, Grand’Cave et Fondcombe,
u‘au Palais de Thorin et dans la vingt et unieme salle de la Moria.

e
F
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restreindre votre recherche aux objets d'une seule catégorie (par exemple, Artisanat, Armes ou __ e
Objets de classe). Si un nom de catégorie s'accompagne du symbole +, vous pouvez cliquerdessus -
pour accéder a d'autres options de filtrage. o

¢ Nom de Iobjet saisissez le nom de l'objet cherché, ou son nom partiel, dans cette boite. PIusTe
nom est speaﬁque plus votre recherche sera precnse 4"

filtrer les obJets que votre personnage ne peut pas utiliser.
¢ Illimité : cochez cette option pour étendre votre recherche a tous les objets disponibles. ,J :

¢ Confrérie uniquement : cochez cette option pour limiter votre recherche aux objets mis en vgmte N
par les membres de votre confrérie. N

¢ Tri : une fois qu'une liste d'objets s'affiche, vous pouvez utiliser ce menu déroulant pour trler les
objets en fonction de leur Prix (et autres catégories).

¢ Stat: utilisez cette option pour restreindre votre recherche a une caractéristique ou un modlﬁcateur
donné.

¢ Legs d'objet Iégendaire : utilisez cette option pour restreindre votre recherche aux objets ayant un
certain nombre de legs ou une qualité spécifique.

Amenez le curseur sur un objet pour obtenir
davantage d'informations a son sujet. Pour acheter
un objet, cliquez dessus et indiquez votre enchére
maximale. Si vous étes le meilleur enchérisseur a la
fin de la vente, le prix convenu est automatiquement
déduit de vos fonds et I'objet est envoyé a votre
personnage.

Cliquez sur 'onglet Enchéres pour voir les objets
pour lesquels vous avez enchéri.

Certaines ventes indiquent un prix d’achat immédiat.
Dans ce cas, si vous acquittez le prix demandé, vous
recevez immédiatement I'objet, méme si la vente
n'est pas terminée.

. Mettre en vente les objets que votre
Mettre des ob]ets en vente personnage ne peut pas utiliser est un

Pour mettre un objet en vente, cliquez sur Mettreen oy allent moyen de gagner de I'argent.
vente, puis faites glisser I'objet de votre inventaire
jusqu'a 'emplacement d'objet de la fenétre de vente
aux encheres. Vous avez un colt a acquitter pour
mettre un objet en vente, en fonction de son prix |n|t|a| et de la durée de la vente. Ce'colit s'affiche sous
'emplacement de l'objet.

Cliquez la case correspondante pour définir la durée de la vente. Vous avez le choix entre 4, 8, 24 et 48
heures, sachant que le colt augmente avec la durée de la vente.

Cochez la case Confrérie uniquement si vous souhaitez restreindre la vente aux membres de votre 5
confrérie.

Puis, saisissez le Prix initial que vous demandez pour l'objet, ainsi que le prix d'achat immédiat (Achat
m.), si vous le souhaitez. -
Quand vous étes satisfait, cliquez sur Poster vente. Si quelqu’un achéte votre objet, le produit de la.vente
VOus sera envoyé par courrier. Si personne n'est intéressé, votre objet vous sera retourné de la méme
maniére. Le cout de mise en vente ne vous sera pas restitué.

Vous pouvez avoir jusqu’a 50 enchéres et 50 objets en vente en méme temps. Vous ne pouvez pas mettre
envente vos objets liés. 4
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EQUIPEMENT
SACS D’lNVENTAIRE

Mener des quétes a bien, vaincre des adversaires et trouver des
coffres vous permet d'accumuler armes, armures et autres objets
spéciaux.Tous ces objets sont stockés dans votre inventaire.

» Cliquez sur les sacs en bas a droite de I'écran ou appuyez sur 1]
pour tous les ouvrir.

Amenez le curseur sur l'objet de votre choix pour bénéficier de
I'aide contextuelle. Si vous étes déja équipé d’un objet similaire,
une seconde fenétre vous indique ses caractéristiques a coté de
l'objet que vous avez décidé d'inspecter.

Pour vous équiper d’'un objet de votre inventaire, double-cliquez

dessus, cliquez dessus a I'aide du bouton droit de la souris ou En plus de votre inventaire, vous
faites-le glisser jusqu’a I'emplacement correspondant dans la pouvez stocker des objets dans la
fenétre du journal de personnage. salle des coffres de la plupart des

grandes villes.

Pour détruire un objet de facon permanente, faites-le glisser hors
de votre inventaire et laissez-le tomber dans le monde de jeu. Il
vous faudra confirmer votre action, aprés quoi l'objet sera détruit.

Sivous avez dans votre inventaire un objet que vous étes incapable d'utiliser a I'heure actuelle, son tour
estrouge. Si vous amenez le curseur dessus, la description vous indiquera, également en rouge, ce qui

| vous empéche de I'utiliser.

. L 4
~ Objets liés
. Certains objets sont «liés a l'obtention » (ou « liés a I'équipement »). Cela signifie que, dés que vous
es rama’ssez (ou que vous vous en équipez pour la premiére fois), ils deviennent liés & vous et vous ne

jets de petite taille (potions, petits trophées de combat, etc.) peuvent étre empilés, ce qui
'e_s_n'stocker plusieurs objets de méme type dans un seul emplacement de I'inventaire. Le nombre
uvant étre empilés dépend du type d'objet en question.

- Scinder une pile

_ Les p_ihe_s&ht un moyen extrémement pratique de ranger les objets de petite taille, mais il arrive qu'il

faille les scinder (pour vendre une partie de la pile, par exemple). Pour ce faire, maintenez la touche [ ]
e 2 E ¢ 5 7 o o

ée tandis que vous déplacez la pile d'un emplacement de l'inventaire a un autre. Une fenétre

préili vous demander quelle quantité vous souhaitez déplacer. Indiquez une quantité (ou

ez « Moitié ») et votre pile sera aussitot scindée en deux.

§ $ ne pouvez pas utiliser un objet de votre inventaire, son icone s'affiche avec une bordure:rouge. Si ‘r.‘
W?- le curseur dessus, la fenétre d'information vous indiquera ce qui vous empéche de I'utiliser,’
ment en rouge. =
également en roug S

B
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TYPEs D'OBJET

OBJETS LEGENDAIRES

Maitre des forges pour découvrir leurs secrets, ou « legs », avant de

>
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¢ Armures : c'est la classe de votre personnage qui détermine le type d’armure
qu'il peut porter. Il en existe un grand nombre, de styles radicalement
différents, des fines armures matelassées aux solides harnois couvrant
intégralement leur porteur. Grace au systéme d'artisanat, votre personnage
peut fabriquer ses propres armures, pour son propre usage ou pour les
vendre.

ne sont plus en pleine forme, alors, pensez bien a manger ! Vous pouvez acheter de la ﬁourritwe:“;.
aupres des marchands de la Terre du Milieu et les personnages choisissant la profeSSIon de cmsmler
peuvent également en préparer.

Instruments : vitaux pour les ménestrels et importants pour tous ceux qui souhaitent tirer parti du .
systeme musical, les instruments de musique permettent de jouer de la musique dans IafTerre du
Milieu.

Bijoux : les bijoux embellissent qui les porte. Certains peuvent également avoir des propriétés = =
bénéfiques pour leur porteur. %

Potions : les potions sont vitales pour les aventuriers ayant besoin d’un petit renfort rapide.
Elles permettent de récupérer instantanément du Moral ou de la Puissance, de soigner
'empoisonnement, ou encore de vous offrir de multiples autres avantages.

Jeux: il s'agit d'objets appartenant a une méme série (de bijoux, d'armes, de piéces d’armures,
etc.) et qui se combinent pour conférer des bonus ou des pouvoirs encore plus grands quand
on séquipe de plusieurs. Ces objets sont trés puissants, et donc extrémement recherchés par les
joueurs.

Trophées : les trophées sont des objets spéciaux que vous prenez sur les ennemis que vous .
terrassez au combat. lls peuvent étre vendus aux PNJ marchands et sont parfois utiles en artisanat.
Certains peuvent étre apportés a un taxidermiste, qui les empaillera pour les transformer en J
décorations que vous pourrez installer chez vous.

Armes : il existe des centaines d'objets dans cette catégorie, A
allant des épées aux couteaux de lancer, en passant par les
masses et les gourdins, les arbalétes et les puissantes armes a
deux mains. Certaines sont grossiérement fabriquées, d’autres
forgées avec un art incomparable. A vous de trouver celles qui
correspondent le mieux a votre personnage.

Objets de classe : ces objets sont disponibles pour la plupart
des classes. Ils augmentent I'efficacité des competences ou
permettent de les utiliser différemment.

L Le systeme des objets Iégendaires vous offre la
;Lw possibilité de découvrir et de personnaliser des
objets incroyablement puissants des que vous
entrez dans la Moria, tels que Dard, I'épée courte de
4 Bilbon, ou encore Orcrist, I'épée de Thorin. Les objets
légendaires ont une bordure différente des autres, Le forgeage permet d’ajouter

comme « tressée ». Contrairement aux objets normaux, des capacités spéciales a vos
vous devez les apporter a un PNJ portant le titre de . armes légendaires.
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pouvoir vous en équiper. Les legs sont des modificateurs spécifiques a une classe, dont il est possible
d’augmenter la puissance par ajout de « points de l[égende ». Ces derniers sont obtenus quand les objets
légendaires gagnent des niveaux, ce qu'ils font en cumulant de I'expérience, tout comme vous, au fil de
vos aventures. Pour modifier vos objets Iégendaires liés, vous devez utiliser le nouveau panneau congu a

cet effet, qui vous propose un onglet par objet légendaire que vous pouvez lier a votre personnage pour
leur permettre de progresser en expérience, soit six au total.

" Liste des termes et éléments principaux du systéme
d‘objets légendaires
Panneau des objets légendaires - Vous y accédez en cliquant sur son bouton ou en appuyant sur-
& H{UJ
Maitre des forges — PNJ capable d'identifier et de reforger les objets [égendaires.
Maitre des reliques - PNJ capable de désassembler les objets Iégendaires et de forger des reliques.

Identification - Révele les legs cachés d’un objet Iégendaire.

> e = e

Reforgeage - Déverrouille de nouvelles possibilités de progression, permet de récupérer points de
 légende et reliques, et augmente les legs existants ou en ajoute de nouveaux.
_ 0 Points de légende - Gagnés a chaque nouveau niveau, ils permettent d'augmenter le rang des i
legs.
0 Legs - Bonus d'objet Iégendaire. Plus le rang d’un legs augmente, plus les bonus qu'il confére sont
~ importants.

¢ Reliques — Montures, gemmes et runes pouvant étre ajoutés aux objets légendaires pour leur
conférer des bonus.

¢ Fragments légendaires - Morceaux d'objets Iégendaires pouvant étre utilisés pour en fabriquer de
- nouveaux.

‘Ruhes d’héritage - Peuvent conférer de l'expérience aux objets légendaires quand on les utilise ou
i si'on les fait glisser jusqu’a I'objet concerné dans le panneau des objets |égendaires.

Ol etfdb titre - Permettent de changer le titre d’'un objet Iégendaire, ou d'y ajouter un descriptif
;m,lpplementalre Chaque titre confére un bonus spécifique, comme par exemple le fait d'infliger des
b‘egats d’un autre type.

me fagon que tous les hobbits de la Comté ne sont pas du bois dont on fait les aventuriers

r des « reliques », des « fragments legendalres » et des « runes d’ herltage ». Les reliques sont
o?tes (montures, gemmes et runes) et peuvent étre ajoutées aux objets legendalres pour leur

une religue plus puissante. Les fragments lIégendaires peuvent étre utilisés par les artlsans
pourfabgguer de nouveaux objets Iegendalres Enfin, Ies runes d herltage permettent de transferer de

seraintéressant.

';je vos aventures dans les profondeurs de la Moria, vous aurez la possibilité de rencontrer des
vous remettront parfois des « objets de titre » en guise de récompense de quéte. Ces objets
int étre utilisés pour conférer un titre & un objet légendaire (par exemple, « Défenseur de 'Ouest
blié » qui permet a une arme d'infliger des dégats du Beleriand, ou « Bannisseur des ténebres », qui la
articulierement efficace contre les créatures maléfiques). Vous pouvez obtenir ces objets de titre a
! mgpnses mais vous ne pouvez en avoir qu’un seul de chaque a tout moment. Ay

a}‘rement aux objets normaux, les objets Iégendaires ne sont que de trois'sortes : rares,
3

ing gfﬂ arables et épiques. C'est leur rareté qui détermine leur nombre de legs, ainsi que ce que vous

obtenlr si vous les désassemblez. Elle détermine également le nlveau maximum que |'objet



peut atteindre. Lobjet vous indique son niveau actuel et, juste a coté, son niveau maximum. il vous est
toutefois impossible de I'amener au niveau maximum d’une seule traite. En effet, tous les dix niveauix,
vous devez I'apporter a un maitre des forges, qui le reforgera pour libérer son potentiel encore enfoui.
Pendant cette opération, vous pourrez également changer le nom de l'objet, récupérer les point§'c‘ié
Iégende dépensés et, si vous le souhaitez, reprendre les reliques dont vous l'avez doté. Comme indiqué
ci-dessus, le reforgeage libére aussi les dix niveaux de progression suivants. Enfin, aux niveaux 1( 30e§
50, il confére un nouveau legs a l'objet, tandis qu‘aux niveaux 20 et 40, il améliore la qualité d'un |

existant. Les legs ont six degrés de qualité, le nombre de points nécessaire pour passer au degré su
étant dégressif. Un personnage ne peut pas avoir plus de six objets légendaires liés en méme temg

Types d’objets légendaires
Chaque classe a acces aux armes légendaires dans les types d’armes de corps a corps qu eIle peut utiliser.
Les armes légendaires se manient toujours de la main principale, jamais de la main secondalre__ Il est
également important de noter que tous s'accompagnent de restrictions pour ce qui est des classes
pouvant les utiliser. Vous trouverez dans les galeries de la Moria un certain nombre d'objets légendaires,
mais aussi d’autres choses contre lesquelles les nains accepteront de vous échanger des objets
légendaires. En plus de leurs armes maniées de la main principale, toutes les classes ont acces a au moins
un type d'objets légendaires spécifiques, comme indiqué ci-dessous

¢ Cambrioleur : outils de cambrioleur

Champion : runes de champion

Capitaine : embléemes de capitaine

Gardien : ceintures de gardien

Chasseur : arcs et arbalétes

Maitre du savoir : livres

Ménestrel : livres de chant

Gardien des runes : sacoches de gardien des runes
Sentinelle : javelines

>R IR = RS IR R R e
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Options avancées des objets légendaires e
Désactivation du gain de niveaux - Le panneau des objets légendaires vous permet de désactiver le

gain de niveaux de vos objets |égendaires liés. Pour ce faire, cliquez sur l'onglet de l'objet concerné, puis'

sur le bouton de désactivation. Lexpérience d'objet (XPO) gagnée pendant les quétes et en éliminant

des monstres est automatiquement répartie entre tous vos objets pouvant gagner des niveaux. Une telle
répartition vous permet de gagner plus d’XPO au total, mais vous pouvez accélérer la progression d’'un

objet en désactivant celle des autres.

Pose de reliques — VVous pouvez placer une relique sur une autre existante, mais cela détruira cette
derniere. Vous ne pouvez récupérer une relique placée sans la détruire qu'en désassemblant l'objet
légendaire.

Réorganisation du panneau des objets légendaires — VVous pouvez déplacer vos objets Iégendaires liées
vers l'onglet de votre choix dans le panneau des objets Iégendaires. Il suffit pour cela de cliquer sur un
onglet vide, puis de faire glisser lobjet choisi de votre inventaire vers 'emplacement en grisé con(;u”pour
accueillir I'icone. -

Astuces de désassemblage — Le désassemblage d'un objet Iégendaire ne génére pas de runes
d’héritage, sauf s'il est au moins niveau 15. Désassembler un objet légendaire de niveau 21 ouvre encore
plus de possibilités, tandis qu'un objet de niveau 50 peut donner naissance a une rune d’héritage offrant
suffisamment d’XPO pour amener un objet au niveau 41, ainsi que des dizaines de reliques.
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VOYAGES ET DEPLACEMENTS
RADAR (MINI-CARTE)

Le radar vous propose une mini-carte montrant vos
environs directs. Il indique la direction dans laquelle

. vous étes tourné, ainsi que la distance qui vous sépare des autres
endroits du monde de jeu. Le nord est toujours en haut sur le radar.

Les fleches tournées vers I'extérieur du radar indiquent ou se trouvent
les villes (fleches dorées), les ressources (fleches bleues) et autres cibles
importantes. Les icones de la carte indiquent les PNJ et objets proches
de votre personnage. Amenez le curseur sur une icone pour afficher
des informations a son sujet.

1. Marchand : indique un PNJ achetant et vendant des objets.

La mini-carte indique les lieux
intéressants proches de vous.

2. Anneau doré : signale un objectif de quéte ou un PNJ ayant des
quétes a vous confier.

3. Membre de la communauté : les cercles verts indiquent les autres membres de la communauté. Si
. l'un d’eux est actuellement en dehors de I'écran du radar, une fleche verte vous signale dans quelle d
direction il se trouve.

4. Mentor : les icones de parchemins indiquent ou trouver des mentors.

*  5.Date et heure : amenez le curseur sur le bouton en haut a gauche pour que la date et I'heure
" saffichent.

- 6. Points de Destinée : le bouton en haut a droite de la mini-carte permet de voir vos points de Destinée,
_qui voUs servent a acheter des renforts de courte durée.

o Espow/effron a la base, chaque personnage a I'ame d’un aventurier. Le probléme, c'est que son état
‘esprit peut changer en fonction de ce qu'il vit et des individus ou créatures qu'il rencontre. Amenez
seur sur l'icone d'espoir/effroi du radar pour voir vos niveaux actuels d'espoir (en bleu) et d'effroi
e). Voir la Humeur pour de plus amples précisions.

artliér pleln écran
: 'sur@] ou cliquez sur l'icone de carte en bas a
adar pour afficher une carte plem écran de

| u_en cliquant sur la carte a I'aide du bouton
tg‘é la souris pour dezoomer eten cllquant al'aide

ahs Ie menu Afficher carte.

8 tre la région dans laquelle vous vous trouvez.
droits que vous n‘avez pas encore explorés sont

enu Filtrer les notes pour voir la liste Utilisez la carte plein écran pour voirla . &
es icones disponibles pour cette carte. région qui vous entoure. Les sites dignes;. { "
un nom pour afficher ou masquer le type d'intéréts sont automatiquement signalés

dés que vous les découvrez.




POINTS DE REPERE

Lorsque vous quittez la zone des nouveaux joueurs, vous recevez une
carte pour vous permettre de rentrer chez vous. Elle se range dans
votre inventaire, et vous pouvez |'utiliser (d'un clic droit ou d'un double
clic) pour vous rendre rapidement au point de repére auquel votre
personnage est « [ié ». ]

Il'y a des points de repére dans toute la Terre du Milieu. Cliquez sur I'un
d'eux a I'aide du bouton droit de la souris et confirmez votre choix pour
revenir a cet endroit lorsque vous utiliserez votre carte.

Remarque : vous ne pouvez pas utiliser cette carte plus d’une fois par
heure. i
Cliquez sur un point de repre -

ECUR]ES a l'aide du bouton droit de
La Terre du Milieu est immense. Afin de vous aider a vous déplacer la SOUNSPUSINCE faire \{Otl_'e
rapidement vers vos destinations point de retour.. Vi

préférées, chaque ville dispose d'un maitre des écuries. Ces derniers R |
permettent de se rendre d'un lieu a l'autre plus de deux fois plus vite qu'en marchant. Pour louerun =
A
cheval (ou une chevre du Rubicorne dans la Moria), adressez-vous a un maitre des écuries, choisissez
votre b

itinéraire et payez la somme fixée. Vous montez alors immédiatement sur votre monture et partez vers la. -
destination choisie.

A dos d’animal, vous ne pouvez pas :

¢ Utiliser de compétence (y compris les compétences
d‘artisanat)

¢ Déclencher d’animation d'e-mote (le texte s‘affichera
toutefois)

¢ Parleraun PNJ
¢ Utiliser un objet que vous ne transportez pas

Vous pouvez sauter de votre monture a tout moment (en
cliquant sur Pied a terre), mais vous ne pourrez pas remonter
dessus tant que vous n'aurez pas de nouveau parlé a un

maitre des écuries. Vous descendez également de selle
lorsque vous vous déconnectez. En arrivant dans une nouvelle ville, -

pensez a aller voir le maitre des écuries
pour pouvoir louer une monture a cet
endroit a I'avenir.

Les maitres des écuries vous prétent généralement une
monture pour vous rendre dans un endroit proche.

Les grandes villes, telles que Bree, le Palais de Thorin et
Grand'Cave, sont des lieux de voyage rapide. Vous pouvez
vous y rendre rapidement, a condition d’avoir le niveau
minimum exigé, le cas échéant.
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MONTURES

Les chevaux de location sont pratiques, mais ils ne
permettent de se déplacer qu'entre des points prédéterminés.
Il est donc préférable d'avoir sa propre monture pour

pouvoir voyager a tout moment et aller ou l'on veut (il existe
cependant des endroits ou il est impossible d'aller a cheval) !

Vous pourrez acheter une monture aprés avoir accompli une
quéte de niveau 25. Elle possedera les mémes restrictions
de déplacement que les montures de location, mais vous
pourrez la mener ol bon vous semblera. A partir du niveau 35, vous pouvez
En plus des restrictions susmentionnées, vous ne pouvez pas  apprendre la compétence Equitation
monter en intérieur, dans un donjon, dans des eaux profondes de base et acheter une monture aux
et dans quelques autres zones. champs a chevaux de Bree.

Les Hommes et lesElfes ne peuvent monter que des chevaux,
tandis que les hobbits et les nains doivent s'en tenir aux poneys. Lorsque
vous achéterez une monture, elle s'affiche dans votre inventaire. Pour la
faire apparaitre, cliquez sur son icone.

BASSINS DE REMINISCENCE

Un bassin de réminiscence vous permet d’accéder de nouveau aux

instances de quétes que vous avez déja accomplies. Cela vous permet de
~_revivre vos expériences passées et de vous joindre a vos compagnons pour
#achever certaines quétes.

‘ Notez qu’un bassin de réminiscence fonctionne également si vous
. souhaitez rejoindre votre communauté dans une instance de quéte faisant
Hn ﬁartie‘a’iune chaine de quétes au long de laquelle vous n'avez pas encore
*suffisamment progress¢, du moment qu’un membre de la communauté a
- déja fait cette instance. Pour utiliser le pouvoir du bassin, approchez-vous-
_en é't_'g_h ez dessus a l'aide du bouton droit de la souris pour l'activer.
~ -~ Sélectionnez ensuite I'instance que vous voulez rejoindre, puis cliquez

%‘ sur «Voyager maintenant » pour vous y rendre sans attendre. Les bassins ~ Les bassins de T

de réminiscence ne fonctionnent pas pour les raids ou les instances ©  réminiscences vous
7 3 permettent de rejouer

les instances locales

ou de rejoindre votre
communauté pour une
instance que vous n'avez
pas encore jouée.




FEUX DE CAMP ET: CORS DE RASSEMBLEMENT
Les feux de camp sont des endroits ou les chasseurs peuventse Iler,
u.. TERING | |.,_~|,;,.., ala maniere des points de repere. Un chasseur a un feu de camp a
" la possibilité d'appeler toute sa communauté pour quelle vienne le
rejoindre. Les feux de camp sont le plus souvent situés tout [Srés dbll
de quéte tres fréquentés. d fi;

Chaque feu de camp a également un cor de rassemblement, perm __
n'importe qui d'appeler un membre de la communauté, ou que set
ce dernier. '

L'utilisation du cor de rassemblement colte une ration de nourr'itu
personnage appelé. Un personnage ne peut pas étre appelé bar ungp p
plus d’une fois par demi-heure, et son niveau doit étre sufﬁsant pou‘r Tui
permettre d’entrer dans la région ou on I'appelle.

Les cors de rassemblement
permettent d’appeler
n‘importe quel autre
membre de la communauté,
ou qu'il se trouve.
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PARTIR A L’AVENTURE
QUETES ‘

. n
Partir en quéte
Les quétes sont trés importantes pour faire progresser votre personnage dans Le Seigneur des Anneaux
* Online, Toutes ont été concues pour lui permettre d’acquérir de I'expérience, d'explorer diverses régions;
de découvrir de nouvelles fonctionnalités et de trouver un équipément toujours plus puissant. Les
quétes vous sont révélées lorsque vous avez le niveau requis pour les entreprendre, des instructions
spécifiques vous indiquant ce qu'il faut faire pour réussir et obtenir votre récompense.

Elles vous sont confiées par des PNJ (personnages non joueurs) signalés par une icone d'anneau d'or au-
dessus de la téte. Approchez-vous d'eux et cliquez sur eux pour lancer le dialogue introduisant la quéte.
Si vous l'acceptez, elle s'affiche dans votre journal'des quétes, lequel vous permet a tout moment de
vous remémoriser ce que vous devez faire et de voir ce qu'il vous reste a accomplir.

Journal des quétes
Le journal des quétes affiche les quétes que vous avez
acceptées. Pour l'ouvrir, cliquez sur son icone, appuyez sur
la touche [L], ou cliquez sur un anneau d'or dans le pense-
quéte. Cliquez ensuite sur le titre de la quéte, a gauche de
I'écran, pour afficher son objectif actuel, des informations la
_ concernant et la récompense que vous devriez obtenir en
~ lamenant a bien.

Pour qu'une quéte soit terminée, vous devez accomplir
. tous ses-objectifs, puis retourner parler au PNJ qui vous I'a
4 conﬁée Parfois, vous pourrez choisir un objet en guise de

Vous pouvez avoir jusqu’a 40 quétes
actives dans votre journal des quétes.

Vous%epouvez pas avoir plus de 40 quétes actives a un
moment donné. Pour suppnmer une quéte, selectlonnez-

19

-'*QUETE
pense guéte s'affiche a droite de I'écran et vous tient au courant de I'évolution
d un l’fla)qmum decinqg quetes en méme temps II vous mdlque le nom de la

s'ur I anneau d'or visible a c6té du nom d’une quéte pour ouvrir le journal

etes et obtenir des précisions sur la quéte concernée. Cliquez sur un
by anneau d'or du

pense-quéte pour

ouvrirlaquéte i
\ correspondante dans
ol le journal des quétes.
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Types de quétes
Les premieres quétes qui vous seront confiées se jouent en solo et ont prmcnpalemeht

Lw pour fonction de vous permettre d'explorer le monde qui vous entoure, vous verrez
bien vite queleur complexité augmente au fur et & mesure que vous gagnez de :

I'expérience. On vous proposera ainsi ensuite des quétes aidantle developpem_em_ude_;

votre personnage (car liées a sa classe, a I'artisanat, a votre habitation ou a un loisir), ot *

d‘autres qui ne peuvent étre menées a bien que par un groupe d'aventuriers réunis dans le cadre du :
communauté ou d'un raid.

Sacoches de quéte 0
Les sacoches de quéte sont une nouveauté permettant de stocker les objets de quéte, comme les pea
de sanglier, afin que ceux-ci ne prennent pas de place dans votre inventaire. Certains objets de qugte,
tels que les objets a lire et ceux que vous devez utiliser dans le cadre d’une quéte, sont tout de méme
stockés dans votre inventaire normal.

COMMUNAUTES
L Une communauté est un
@x groupe de 6 aventuriers
~ maximum qui ont décidé de
faire équipe. Constituer une
communauté avec d’autres
personnages facilite la communication avec
euy, tout en permettant de savoir s'ils sont
en ligne ou non, par exemple. Constituer une
communauté est vital pour espérer réussir les
quétes les plus complexes du jeu.

Pour fonder une communauté, il suffit d'inviter -
un autre joueur a vous rejoindre, ce qui fait de
vous le chef de la communauté. Le chef est le seul a pouvoir envoyer des invitations a d'autres joueurs.

Pour inviter un joueur a rejoindre votre communauté, cliquez sur lui a I'aide du bouton droit de la souris . o ;
et sélectionnez Communauté > Inviter dans le menu qui s'affiche. Si le joueur n'est pas en vue Iorsque

vous décidez de l'inviter, vous pouvez le faire en saisissant I'instruction /inviter <nom> dans la fenétre de
discussion.

Une fois que vous faites partie d'une communauté, vous pouvez envoyer des messages qui ne sont -
visibles que pour vos compagnons en utilisant l'instruction /communauté (ou juste /comm). Ces
messages sont visibles pour tous les membres de la communauté, ou qu'ils se trouvent. Saisissez /
communauté sans message pour voir toutes les commandes de communauté disponibles. Notez
toutefois que certaines ne sont disponibles que pour le chef de la communauté.

Le chef de la communauté a également le pouvoir de la dissoudre ou d’en expulser un joueur. Si jamais-
le chef de la communauté décide de la quitter, le statut de chef passe au premier joueur invité, et ainsi
de suite. Le chef peut également « démissionner » en transmettant la direction de la communauté a un
autre membre.

i
Pour quitter une communauté, cliquez a l'aide du bouton droit de la souris sur votre portrait, au niveau
de vos caractéristiques vitales, et sélectionnez l'option Partir. :

Il existe plusieurs moyens de partager le butin trouvé entre les membres d’'une communauté (Iargent
est toujours divisé en parts égales). C'est au chef de déterminer la regle mise en place, en cliquant sur
son portrait a I'aide du bouton droit de la souris, puis en sélectionnant Regles de butin et celle qui lui
convient.
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Panneau Social

Le panneau Social vous permet d'obtenir des informations sur votre
communauté et votre confrérie, mais aussi de chercher une nouvelle
communauté ou, a l'inverse, de trouver de nouveaux membres pour
rejoindre votre communauté. Il vous offre également la possibilité de
vous constituer une liste d’amis, ce qui vous aide ensuite a les contacter
ou a savoir ou ils se trouvent.

Ouvrez le panneau Social et cliquez sur I'onglet Recherche. Par défaut,
cela.affiche le nom de tous les personnages situés dans les environs.
Sélectionnez un joueur et cliquez sur Dire pour lui envoyer un message
privé, ou sur Inviter pour l'inviter a rejoindre votre communauté.

Pour changer la liste Qui, modifier les options grace a «Filtrer liste Qui».  Utilisez le panneau Social
pour vous faire des amis,
trouver une communauté,
ou encore savoir ou sont les
membres de votre confrérie.

¢ Afficher RAC uniquement : pour n‘afficher que les joueurs ayant
indiqué qu'ils recherchaient une communauté.
Classe des joueurs : pour filtrer par classe.
Niveau des joueurs : pour saisir un niveau minimum et un niveau
. maximum.
¢ Quéte : pour filtrer en fonction de la quéte que vous avez i
sélectionnée grace a
« Mes options Qui ».
O Filtrer : pour filtrer plus avant, a I'aide de mots clés tels que le nom d’un joueur ou un lieu bien
précis.

O
Y

Recherche de communauté
Sivous voulez trouver une communauté et que vous n‘avez aucun ami en ligne, vous pouvez indiquer
. atoutlemonde que vous recherchez une communauté, ce qui aidera les communautés cherchant
aaEtin persdnnage de votre classe & vous trouver. Utilisez la commande /RDC pour activer ou non votre
drapeau de recherche, ou I'afficher/le masquer dans la fenétre Social.

3 Vous P vez définir les options suivantes :

() Aﬂnonyme rend Votre personnage invisible aux recherches de type « Qui ». Notez que, dans ce cas,
q Ies’autreSJoueurs ne peuvent pas non plus vous inspecter.

L

0 Epa'echerche de communauté : indique que vous cherchez une communauté, ce qui place une
Jfé'né a coté de votre nom sur la liste « Qui ».

g /6 Quete sélectionnez une quéte pour faire savoir aux autres joueurs que vous recherchez une
o c@ﬂmunaute pour accomplir cette quéte spécifique.

0? Note joueur : si vous souhaitez saisir une note qui s'affichera a c6té de votre nom en cas de
F%gherche de type « Qui ».

_-he'ﬁchent actuellement de nouveaux membres, ou pour |nd|quer que votre communauté en
"‘_E,“ { he au55| Se1ect|onnez un nom et cllquez sur Dlre pour envoyer un message au chefde la

%: Q,}Qas' e des joueurs : définissez la ou les classes que vous recherchez. -
.Nweau des joueurs : saisissez un niveau minimum et un niveau maximum.




¢ Quéte : choisissez la quéte pour laquelle vous avez besoin de monde.
¢ Note RdJ : saisissez une bréve note, qui s'affichera a coté de votre recherche de joueur dans Ia;
des communautés en recherche de joueurs.

RAIDs
¥
E@ I'environnement. Un groupe de raid est une alliance constituée d’'un maximum de'

redoutable. Seules les quétes les plus dangereuses nécessitent I’ mterventnon dJ.m
deraid. o

Les chefs de raid peuvent enswte ouvrir le panneau de raid de la fenétre $oaal et déplacer de&jqﬂeurs -
en les faisant glisser d'une communauté a l'autre. lls peuvent également voir les caractéristiques vitales

des communautés impliquées dans le raid en cliquant sur « Car. vitales », en haut a droite de chaque
communauté. .

Les membres d’un raid ne peuvent pas recevoir I'aide de qui que ce soit d'autre, car le raid se déroule
dans un lieu qui est en quelque sorte a I'écart du monde de jeu normal. Cela permet aux developpeurs
de concevoir des rencontres sur mesure favorisant plus encore I'immersion. De plus, différents groupes
de raids peuvent tenter I'aventure en paralléle sans interférer les uns avec les autres, le raid étant
reproduit pour chaque groupe qui le tente.




UN MONDE

DANGEREUX
COMBAT

La Terre du Milieu est

un monde dangereux,

et vous devrez bien vite

prouver votre valeur

au combat face a des
ennemis ou des bétes féroces. Avant
de prendre part a un combat, assurez-
vous d'étre équipé de votre meilleure
arme et de votre meilleure armure, puis
prenez pour cible 'ennemi que vous
souhaitez combattre en cliquant dessus
(appuyez sur [~ ] pour faire défiler les
cibles disponibles). Les caractéristiques
vitales de I'adversaire pris pour cible
s'affichent a la droite des votres et un cercle orange apparait autour des pieds de votre ennemi.

Apprenez a utiliser vos compétences et votre équipement
au mieux pour remporter de nombreux combats.

Bouton d’attaque automatique
Lorsque vous avez une cible, cliquez sur ce bouton pour commencer a attaquer. Vous pouvez également
+ attaquer en appuyant sur (5.

Combat au corps a corps
Approchez de la cible et cliquez sur le gros bouton d'attaque automatique. Vous pouvez également
;attaquer en cllquant sur la C|ble a deux reprlses oual alde du bouton droit de la souris. Vous commencez

Le moyen Ie plus efficace pour vaincre un ennemi est d'utiliser vos compétences. Celles dont votre
Personnag‘e est équipé sont visibles dans la barre d'emplacements rapides. Pour en utiliser une,
nez une cible et appuyez surl'icone de la compétence dans la barre d'emplacements rapides

J




Effets de I'espoir et de I'effroi 5
Niveau Modificateur Modificateur Modificateur Modificateur | Modificateur de | ; :
d’humeur de Moral des soins regus des dégats des dégats connaissance
maximum recus infligés dessorts '
(niveau)
5-15 +5% — - +3% -
4 +4% - - +3% -
3 +3% - - +3% - B
2 +2% 2 = +2% %
1 1% = L 1% - B
0 i - A 3 - B
-1 -5% -1% +1% -1% - :
2 10% | 2% | 2% | -5% - B
3 5% | 3% | 3% | -10% 1§
-4 -20% -4% +4% -15% =2 I
-5 -30% | -8% | +6% | -20% 3 B
-6 -40% | -10% | +8% | -25% -4 |
-7 -50% | -15% | +10% | -30% 5 B
8 | 60% | -25% | +15% | 35% | Sn 1B
-9 -65% | -35% | +20% | -40% 7 B
-10 -80% -45% +25% -45% -8
-11 -85% -55% +35% -50% -9
-12 -90% -65% 45% -55% 10
-13 -95% -75% 55% -60% -11 :
-14 -97% -85% +75% -65% -12 B
15 -99% | -95% | +100% | -70% 13 B

Les effets d’humeur se cumulent, avec pour conséquence qu'affronter plusieurs ennemis terrifiants
génére souvent de plus en plus d'effroi, tant et si bien que votre personnage peut perdre tous ses
moyens et se retrouver incapable de combattre. Quand cela se produit, la mini-carte est remplacée par
I'CEil de Sauron. Certains objets, avantages et objets (tels que les symboles d’Edhelharn, fabriqués par les
bijoutiers) permettent de lutter contre l'effroi.

el ity




DEGATS, DEFAITE ET
RECUPERATION

Votre Moral diminue lorsque vous recevez des coups
au combat. L'utilisation de compétences nécessite
de la Puissance. Votre Moral est représenté par la
barre verte dans vos caractéristiques vitales. Votre

+ Puissance est juste en dessous ; C'est la barre bleue.

Pour conserver une efficacité maximale au combat,
vous devez pouvoir récupérer du Moral et de la
Puissance (vous commencez automatiquement a en
récupérer dés que vous ne combattez plus). Certains
sorts ou compétences permettent de récupérer du Si vous étes vaincu et que vous cliquez sur Se
Moral ou de la Puissance au combat. Vous pouvez, replier, vous étes ramené en lieu sQr, comme ici.
également utiliser de la nourriture et des potions
pour en récupérer plus rapidement.

Défaite

Si vos points de Moral tombent a 0, vous étes vaincu. Cliquez sur Se replier pour retourner-a un endroit
ou vous serez en sécurité (un point de ralliement, cercle de pierres blanches que l'on trouve prés de

la plupart des villes et villages). A bas niveau, cela ne vous colte rien. En revanche, par la suite, le
fait de vous replier amoindrit vos caractéristiques pendant quelques minutes et endommage votre
équipement.

Blessures et autres effets
. Certaines attaques adverses ont d'autres effets que de faire diminuer votre Moral. Elles peuvent par
exemple vous emp0|sonner réduire votre champ de vision ou vos facultes de deplacement ou encore

% *vous étes affecté par un effet néfaste ou bénéfique, une icone s'affiche sous votre barre de
caract rlsthues vitales. Amenez le curseur dela sourls sur cette icone pour voir de quel effet il s'agit.

La barre d'emplacements rapides comprend 12 emplacements
ou mettre des raccourcis permettant d'utiliser des
compétences, de 'équipement, votre armure et méme de la
nourrlture Pour ajouter un objet ou une action a une barre

z sur plus d’une de ces trois touches. Appuyez sur (=, [ ], ou £ ] et sur la touche qui vous
(touches chiffrées en haut du clavier, de [1] a [=]) pour activer l'icone de 'emplacement désiré.




Par défaut, lorsque la barre 1.(L) est visible, elle se situe juste au-dessus de la barre principale (’elfe est
identifiable par la notation « C+X » en bas de chaque emplacement). La barre 2 ([t ] « A+X ») se pla‘ée
toujours a la suite de la premiére, et en premiére place si la barre 1 n'est pas visible. La barre 3 ( -« S
») vient se mettre en haut.

Barres 4 et 5

d’emplacements rapides s'affichent a I'écran, et si elles doivent étre horizontales ou verticales.
Les choix suivants vous sont offerts pour chaque barre : :
¢ Toujours afficher : la barre reste a I'écran de maniére permanente.

¢ Placer horizontalement/verticalement : chaque base peut-étre placée horlzontalement ou
verticalement. '

0 Fixer : avec cette option, la barre choisie s'affiche toujours horizontalement, juste au-dessus de la . i
barre d'emplacements rapides principale (laquelle n'est pas modifiable a I'aide de ces options). Ce
choix prend le dessus sur horizontal/vertical, et une barre fixée s'affiche toujours juste au-dessus de

la barre principale. S

CONTROLE DES CREATURES APPRIVOISEES i
Certaines classes, comme le maitre du savoir, peuvent appeler des créatures apprivoisées
1 : qui combattent a leur coté. Lorsque vous appelez une créature apprivoisée, cette barre
~ d'emplacements rapides s'affiche. Servez-vous-en pour donner des ordres § votre
créature, par exemple Attaque, Suis-moi ou Pas bouger. Vous pouvez placer les icones de
créature apprivoisée dans nimporte quelle barre d'emplacements rapides et leur assigner
des touches.

Il'y a d’autres instructions disponibles pour les créatures apprivoisées. Pour les voir, saisissez /fam dans la
fenétre de discussion.

EXPERIENCE ET GAIN DE NIVEAU &

" a N . bl

Au fur et a mesure que vous accomplissez des quétes et venez a bout de vos adversaires, vous gagnez
des points d'expérience, ou XP. Ceux-ci sont représentés sous forme de barre en bas de I'écran, ce qui
vous permet'de savoir a tout moment combien vous en avez gagné et combien il vous en manque
encore pour atteindre le niveau suivant.
En gagnant des niveaux

¢ vous gagnez également de nouvelles compétences

¢ vos compétences actuelles deviennent plus puissantes|

¢ vos caractéristiques augmentent

¢ vous pouvez utiliser des armes, armures et autres objets plus puissants

¢ vous gagnez des emplacements de traits
Chaque fois que vous gagnez un niveau, allez voir un mentor de votre classe pour lui acheterde ~ *
nouvelles compétences.

ENTRAINEMENT

Vous pouvez vous entrainer au combat contre n'importe quel autre joueur. Dans ce cas, le perdant
tombe par terre, mais personne n'est blessé... ce n'est qu'un combat d’entrainement, aprés tout (méme si
une victoire peut vous donner des raisons de vous vanter, et si votre équipement subit I'usure normale)

Pour défier un personnage cliquez dessus a I'aide du bouton droit de la souris et sélectionnez
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Entrainement dans la barre de défilement, ou sélectionnez-le et saisissez /entr. Les défis d'entrainement

sont activés par défaut (mais les joueurs que vous avez décidé d'ignorer ne peuvent pas vous défier). Si

vous voulez ignorer automatiquement tous les défis de ce genre, allez sur Options --> Options sociales

--> Activer les requétes de combat d’entrainement et décochez cette option. ‘

DEVELOPPEMENT DES PERSONNAGES
" COMPETENCES

Au fil des niveaux, vous gagnez des compétences,
@"‘ cest-a-dire des attaques spéciales, défenses spéciales,
J renforts ou affaiblissements augmentant grandement
votre efficacité au combat. Pour voir vos compétences,

ouvrez le journal de personnage et sélectionnez lI'onglet
Compétences.

En régle générale, vous pouvez apprendre au moins une nouvelle
compétence active tous les niveaux pairs (jusqu'au niveau 40 environ).
Pour gagner une compétence, vous devez aller voir un mentor de votre
classe et le payer. La plupart se trouvent dans les villes ou villages et
sont signalés sur la carte par une icone de parchemin.

Les caractéristiques passives modifient vos caractéristiques mais ne
nécessitent aucune activation, pour la bonne et simple raison quelles
sont toujours actives.

Faites glisser une
compétence de la fenétre
des compétences a un
emplacement rapide, puis
utilisez-la en cliquant sur
I'icobne ou en appuyant sur la
tences de communauté ne deviennent actives que lorsque  touche.

partie d'une communauté Dans ce cas, plusieurs héros

/Les compétences actives permettent par exemple d'attaquer ou de
ramasser des objets, et elles doivent étre activées pour fonctionner.
Pour ce faire, déplacez I'icone de votre liste des compétences a une

 barre d'emplacements rapides et cliquez sur l'icone ou appuyez sur la
>';ouche correspondant a l'emplacement.

Au cours du jeu, vous gagnerez des traits en
accomplissant des prouesses, en menant des
quétes a bien, voire méme, parfois, en gagnant
des niveaux. Chaque trait appartient a l'une

es categorles suivantes : trait de classe, de race, de vertu ou

urtin effet final encore plus bénéfique. Allez voir un barde pour
; personnaliser vos traits ;
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confirmez-la aupres du barde et payez-le pour finaliser la modification. Le cott dépend du niveau et d
I'intérét des traits que vous avez changés ou ajoutés.

Vous avez la possibilité d'apprendre des dizaines de traits différents, mais vous ne pouvez voi.ls e'n :
équiper que d’'un nombre limité. En début de carriére, vous n'avez aucun emplacement de tralt
1 disponible, mais ceux-ci souvrent au fur et a mesure que vous gagnez des niveaux. i J‘.\ ;

Vous pouvez changer les traits dont vous étes équipé un nombre illimité de fois.

Familles de traits

Les Mines de la Moria vous offrent la
possibilité d'utiliser les familles de traits,
c'est-a-dire des traits regroupés selon le
méme théme et qui, cumulés, deviennent de
plus en plus puissants. Les familles de traits
sont donc un excellent moyen d’optimiser votre personnage
selon la maniere dont vous avez envie de le jouer.

Familles de traits de classe
¢ Chaque classe a trois familles de traits. Il y a huit traits %
par famille, plus un trait Iégendaire. Il estimpossible de ~ Les familles de traits vous permettent de
s'équiper du trait légendaire avant de l'avoir gagné par ~ Vous spécialiser plus que jamais. ;
le biais d'une quéte spéciale.

¢ Comme pour les jeux d'objets, chaque famille de traits vous confére des bonus croissants quand
vous vous équipez de plusieurs traits correspondant, le bonus maximum étant atteint quand
on s'équipe de cing des huit traits (vous pouvez en prendre davantage, mais le bonus de famille
n‘augmentera pas davantage).

¢ Les traits peuvent tout modifier, des dégats que vous infligez au temps de récupération de vos 5
compétences, ou méme le fait qu'une compétence soit ou non utilisable au combat.

¢ Les familles de traits appartenant a la méme catégorie ont la méme couleur en fond d'icéne. i

¢ Vous pouvez déverrouiller les traits de classe en utilisant vos compétences suffisamment souve;pt B
ou en accomplissant des quétes de classe. :

¢ Le panneau Traits de classe vous propose trois onglets. Examinez-les tous avec attention pour blen
* voir quels sont les avantages et les inconvénients de chaque famille. :

Interface des traits de classe

Chaque trait est résumé a droite du panneau Famille de traits. Amenez la souris sur le nom du trait pour
voir les bonus qu'il vous prodiguera si vous vous le sélectionnez. Si le texte s'affiche en grisé, cela 5|gn|ﬁe
que vous ne bénéficiez pas du bonus. S'il s'affiche en vert, si.

Aspect visuel :
¢ Grisé = trait non gagné, ni en cours d'obtention
¢ Anneau = trait non gagné, mais en cours d'obtention &
¢ lcoéne de couleur = trait gagné
¢ lcone de couleur et chevrons = trait gagné et sélectionné %

Interface des traits sélectionnés
Votre interface de traits principale, qui regroupe tous les traits que vous avez sélectionnés et vous
propose un résumé de vos renforts de traits actifs sur la droite.




Sivous retirez des traits de classe faisant que votre trait Iégendaire ne peut plus étre sélectionné, il n'est

pas retiré de l'emplacement de sélection, mais s'affiche en grisé et surplombé d'un point d’exclamation

rouge indiquant que vous ne bénéficiez plus de ses bonus car vous n‘avez plus les traits de classe ¢
nécessaires (n'oubliez pas qu'il faut sélectionner jusqu’a cinqg traits de classe pour bénéficier de I'effet de :
certains traits [égendaires !).

PROUESSES
" Les prouesses sont des taches qui récompensent votre personnage en lui conférant
me un titre, un trait ou une compétence. On obtient des quétes en accomplissant diverses
actions (par exemple, explorer un lieu), en venant a bout de certains monstres, ou en
utilisant une compétence. Il existe plusieurs catégories de prouesses.

Prouesses de classe :

Les prouesses de classe sont déverrouillées par I'utilisation des
compétences de votre personnage. A partir du moment ou vous
obtenez le qualificatif Novice, certaines compétences lancent une
prouesse qui vérifie combien de fois vous les utilisez et vous confére une
prouesse si vous vous en servez suffisamment.

Prouesses de race
 Lesiprouesses de race sont déverrouillées quand vous affrontez les
~ créatures les plus haies par votre race. Si vous en éliminez suffisamment,
"+ la prouesse est accomplie, ce qui vous vaut un trait de race.

Il existe des centaines de

Prouesses sociales prouesses différentes,
Les proyesses sociales impliquent d’étre la cible des e-motes d'un autre ~ pouvant vous permettre de
,J‘personnage (telles que /serrer ou /fou). Elles permettent de gagner un gagner divers avantages
t‘t' __ol*ne e-mote spéciale. (nouvelles compétences,

i etc.), ou tout simplement
de frimer devant les autres
joueurs. ¥

decouvrlr des lieux, ou plus S|mp|ement de vaincre des
lans une région donnée. La plupart vous récompensent en

étant réparties dans ces diverses categorles. Par exemple, I'onglet des prouesses reglonales
d quatre sous-onglets pour les régions principales du jeu. Les noms de prouesses s'affichent
Cliquez sur I'un d’eux pour voir ol vous en étes de sa réalisation et la récompense qu'elle

e
r votre réputation est suffisamment favorable a leurs yeux. -

" Vous pouvez acquérir de la réputation en menant des quétes a bien, en venant a bout
- demonstres spécifiques, en rapportant des objets bien précis (ou en en fabricant), ou



encore en accomplissant des prouesses. Les PNJ liés au systeme de réputation sont signalés sur la carte
par une icone d'étoile. ;

NOM DE FAMILLE
1 Des que votre personnage atteint le niveau 15, vous pouvez aller voir un PNJ notaire pour acq'ue:,i! un-
"'nom de famille en échange d’une petite somme. Il y a des notaires dans les plus grands lieux d ha@ta,

: le Palais de Thorin, Grand'Cave, Bree, Fondcombe et la vingt et unieme salle de la Moria. Vous pouvez
choisir de ne pas afficher votre nom de famille en ouvrant 'onglet Titre de votre journal de personn
en décochant la case £

« Afficher nom », en haut a gauche. Vous pouvez changer de nom de famille ou le supprlmer pure@ﬁ e

simplement en retournant voir un notaire. ;

TENUES o
Un grand nombre d’'habits et d'accessoires sont mis a votre disposition pour modifier I'aspect phy5|que
de votre personnage. Vous pouvez utiliser nimporte quel vétement ou armure comme tenue, ou
acheter une tenue spéciale auprés d'un PNJ équipementier, que vous trouverez a Bree, Pont-a-Tréteaux,
Fondcombe, Othrikar, Grand'Cave, Stock, ou encore au Palais de Thorin ou dans la vingt et unieme .
salle de la Moria. Les tenues ne font que modifier votre aspect visuel, elles sont sans effets sur vos -
caractéristiques ou vos capacités. Vous pouvez créer jusqu'a deux tenues. Pour
ce faire, ouvrez l'onglet de votre personnage et cliquez sur I'une des deux
icones de chapeau, a droite des emplacements d’habits. Puis, faites glisser des
vétements de votre inventaire aux emplacements d'habits. Cliquez sur Tenue
pour voir cette tenue sur votre personnage.

LoIsIRs

Un loisir est une activité, telle que la péche, a laquelle vous pouvez participer
pour vous amuser, voire pour en retirer un profit. De méme que le systéme
d‘artisanat, les loisirs vous permettent de découvrir de nouveaux aspects de la
Terre du Milieu et d'interagir différemment avec ses habitants.

Pour commence a pratiquer un loisir, allez voir I'un des cing maitres des loisirs
du jeu, qui se trouvent dans les endroits suivants:

P

¢ Bree (archives de I'Escalier des Erudits) Et vous verriez celui
0 Grand'Cave (Auberge de I'Oiseau et du Nourrisson) qui m’a échappé!

¢ Ered Luin (Palais de Thorin)
¢ Fondcombe (Salle du Feu)

¢ Moria (vingt et unieme salle)

SYSTEME MUSICAL
i Le systeme musical vous permet de jouer de la musique en
L@x temps réel dans le jeu. Toutes les classes de personnage ont
i acces a deux instruments de musique des le niveau 5 (sauf
les ménestrels, qui peuvent utiliser tous les instruments).

Vous pouvez composer des morceaux grace aux touches de votre clavier
aprés leur avoir assigné les diverses touches de musique, ou en chargeant
un fichier utilisant la notation en ABC. Ce systéme vous offre un total de Vous en avez assez

trois octaves, ce qui permet une grande diversité de morceaux. d'avoirs toujours le méme
look ? Allez voir le barbier!

BARBIER

Il'y a dans la plupart des grandes.villes un barbier qui acceptera de changer votre aspect en échange
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d’une petite somme. Vous pouvez modifier certains détails, comme la couleur de vos cheveux et votre
style de coiffure, mais pas vos traits raciaux, comme votre teint de peau.

DomMmicILE

: Acheter une maison personnelle
ﬂ@. vous permet de vous installer
durablement dans la Terre du

Milieu et de pouvoir décorer
votre chez vous comme vous l'entendez,
toutien bénéficiant d'un espace de stockage
supplémentaire.

Vous ne pouvez acheter qu’une maison par
compte (par serveur) et le personnage qui en
fait I'acquisition doit étre au moins niveau 15.

Dés que vous étes propriétaire d'une maison Votre domicile personnel est votre flot de tranquillité
personnelle, tous vos personnages recoiventla  dans la Terre du Milieu.

compétence « Retour a la maison personnelle
», qui consomme une ration de nourriture et a
un temps de récupération d'une heure. lls bénéficient également d’'une réduction de 20% sur tous les
achats et réparations aupres des vendeurs du voisinage ou vous habitez.

Il'y a un total de quatre quartiers résidentiels, un par race, mais vous pouvez acheter votre maison ou
vous le souhaitez, quel que soit la race de votre personnage qui se
T porte acquéreur.

- Hommes du Pays de Bree
= Le quartier résidentiel des Hommes est situé dans le Pays de Bree, au
ud-est du Marais de I'Eau-aux-Cousins. De style rustique, les maisons
ix

s'q_rit en bois et en pierre, comme celles que I'on trouve dans tout le
Rays dmte.e ¥

obbits de la Comté .
'e_ql_?%e résidentiel des hobbits se trouve dans le Quartier du Sud de

u sud du Carrefour: Les habitations qui le composent sont
flanc de colline ou construites a la surface, comme toutes les

urie. Les maisons des nains sont en pierre et leur architecture |
celle du Palais de Thorin. ‘
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Acheter une maison
Pour acheter un domicile, allez voir un vendeur de
maisons, que vous trouverez juste a l'extérieur de
chaque quartier résidentiel. Il vous donnera la liste des
; maisons a vendre. Vous pouvez également entrer dans
la résidence pour voir les maisons par vous-méme. Les
maisons en vente sont signalées par un écriteau (« A
vendre ») dans le jardin. Vous pouvez entrer dans les
maisons en vente.

Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur
I'écriteau « A vendre » pour voir le prix demandé,

le co(it d’entretien hebdomadaire, et le nombre de
crochets de décoration extérieurs et intérieurs de la

maison. Les vendeurs de maisons se feront une joie de
. , . vous montrer les maisons en vente:dans leur
Le prix de vente dépend du type de produit. Une Tesidenca : e o

maison banale se négocie aux alentours de 1 piece
d'or, mais les plus belles peuvent dépasser les 7 pieces
d'or. Il est également nécessaire de payer un colt d'entretien quotidien pour ne pas se voir conﬁsquer sa
maison. Il est possible de s'en acquitter plusieurs semaines a I'avance.

Maintenance : :2
Quand vous vous trouvez pres de votre domicile, deux icones s'affichent en bas a gauche du radar.

La premiére ouvre le panneau de Maintenance, qui vous permet de régler vos frais d'entretien et de
déverrouiller des coffres de stockage supplémentaires (vous pouvez également accéder a-ce panneau
par le biais de votre panneau Personnage), la seconde active ou désactive le mode Décoration, qui vous
permet de décorer votre maison.

Décorer votre maison

Vous pouvez décorer votre maison et votre jardin ;
a l'aide de meubles que vous achetez auprés de b -
marchands spécialisés ou d'objets fabriqués par. -
d‘autres joueurs. Chaque objet est classé selon

son type ou l'endroit ou il se place : Grand meuble;
Grand sol, Plafond, etc. Cela indique la taille de

I'objet, ainsi que I'endroit ol vous pouvez le placer

en mode Décoration.

Pour passer en mode Décoration, cliquez sur le
bouton en bas & gauche du radar lorsque vous
étes chez vous. Les emplacements oli vous pouvez
mettre des objets s'affichent en surbrillance.
Cliquez sur I'un d'eux alors que votre inventaire est
ouvert et la décoration pouvant étre placée a cet
endroit s'affichera elle aussi en surbrillance, Cli‘quez
sur l'objet a I'aide du bouton droit de la souris pour le placer a I'endroit indiqué. :

Cliquez sur le bouton en bas a gauche du radar
pour passer en mode Décoration.

-

Une fois l'objet positionné, une fenétre vous propose son nom et sa description, tandis qu’une réglette
vous permet de le faire pivoter sur lui-méme avant de finaliser son placement. Fermez la fenétre quand
vous étes satisfait du résultat.

Si vous souhaitez déplacer ou retirer un objet ultérieurement, ouvrez le mode Décoration et cliquez sur
l'objet a I'aide du bouton droit de la souris. Cela vous permettra de le faire pivoter ou de le ramener dans
votre inventaire en |y faisant glisser.




Permissions
Vous pouvez gérer un total de 50 permissions pour votre maison
par le biais de 'onglet Domicile de votre journal de personnage.
Vous avez le choix entre Tout le monde, Confrérie ou le nom des
personnages a qui vous souhaitez offrir divers degrés d'interaction
avec votre domicile (visite, utilisation des coffres, paiement de

. l'entretien, décoration, utilisation des décorations et gestions des

* permissions).

Coffres

Le nombre de coffres disponibles dépend du type de maison (les
maisons standards n'en ont qu’un seul, celles de luxe peuvent en
avoir deux). Le propriétaire du domicile peut s'en servir pour ranger
des objets, de méme que tous les gens a qui il donne la permission Linterface Domicile du

de faire de méme. Les objets liés a un personnage peuvent étre panneau de personnage

rangés dans un coffre de maison par le propriétaire des lieux, mais les yous permet de gérer les

objets de quéte ne peuvent jamais étre stockés dans un tel coffre. permissions liées a votre
5 maison.

n by
Boite a lettres
Chaque maison a une boite a lettres, juste devant sa porte d’entrée.
Tous les personnages du compte du propriétaire de la maison peuvent utiliser la boite aux lettres.

“Abandon de maison
Si, pour une raison ou une autre, votre maison ne vous satisfait plus, vous pouvez I'abandonner. Sachez
_ toutefois que vous ne récupérerez pas votre prix d'achat et que vous devrez attendre au moins 24
- heures pour pouvoir acquérir un autre domicile. Si vous abandonnez votre maison, tous les objets
et décorations qu'elle contient sont mis en dépot. Adressez-vous a un gardien des coffres pour voir

vous 'ne payez pas l'entretien de votre maison quand vous le devez, elle sera saisie et tous les objets
i e;g@tlons qu'elle contient seront mis en dépot. Tant que votre maison reste saisie, vous perdez tous
s avantages (vous ne pouvez donc pas y entrer, la décorer ou profiter de ses coffres, ni l'utiliser pour

ous deplacer rapidement ou bénéficier de réductions aupres des marchands locaux). Cela étant, votre
" maison (et tout ce quelle contient) est gardée en

réserve pour vous indéfiniment et vous pouvez la
iﬁ? e: a tout moment en acquittant la somme

es se réunissent pour diverses occasions,
uto srmplement pour étre ensemble. Sivous
aites partie d'une confrérie qui possade une Allez voir le taxidermiste de Bree pour faire

“!e“qxa'ison vous gagnez automatiquementune  monter vos trophées dans votre salle de jeu.
I competence qui vous permet de vous y




rendre rapidement : « Retour a la maison de confrérie ». k

iy

suite, gére les permissions de la maison, y compris pour ce qui est de décider qui peut accéder au mod
Décoration pour décorer les lieux. :

Seul le chef d’'une confrérie de rang 7 ou plus peut acheter une maison de confrérie. C'est lui qui, par Ié%

I
f
* ARTISANAT '
1 ; L'artisanat vous permet d'utiliser des méthodes de préparation
@ pour fabriquer des objets utiles pour vous et vos compagnons,
ou'que vous pourrez vendre aux PNJ marchands ou aux salles
des ventes. Pour commencer a pratiquer l'artisanat, vous

devez accomplir une série de quétes qui vous feront partir a I'aventure dans le
vaste monde.

FAIRE SON CHOIX
Dans diverses villes de la Terre du Milieu, vous trouverez un maitre ou une
maitresse des apprentis qui vous aidera a choisir votre vocation. Chaque

vocation "

Ly Fro
est constituée d’'un maximum de trois professions, comme détaillé ci- Adressez-vous au maitre
dessous. Au moins un poste de travail de chaque type se situe a proximité des apprentis pour
des maitres et maitresses des apprentis pour que vous puissiez vous mettre ~ commencer la pratique:
immédiatement au travail. de l'artisanat: : :
PROFESSIONS i

Vous avez le choix entre les professions d'artisanat suivantes :

¢ Cuisinier : mélange savamment les ingrédients obtenus aupres d'un marchand ou d'un fermier
pour produire des aliments. : 5

¢ Fermier : fait pousser de I'herbe a pipe et
des ingrédients que les cuisiniers utiliseront
dans leurs recettes.

¢ Forestier : ramasse le bois, tanne les peaux
de bétes.

0 Bijoutier: crée des bijoux et autres
accessoires.

¢ Tailleur : confectionne des armures légéres
et intermédiaires.

¢ Ferronnier : fabrique des armures lourdes
et des outils.

¢ Prospecteur : exploite les métaux pour les
forgerons et les pierres précieuses pour les

Certaines méthodes de préparation nécessitent un

joailliers. poste de travail de qualité supérieure, comme ce
0 Erudit: recherche des objets rares pour four de qualité supérieure de Grand’'Cave.
produire des parchemins et des teintures. *

¢ Fabricant d’armes : crée des armes métalliques.
¢ Menuisier : crée des armes en bois et des armes a manche en bois : e
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FORMATION A LA PRATIQUE DE L ARTISANAT

Il existe un approvisionneur et des mentors pour novices auprés de chaque maitre ou maitresse des
apprentis. Les mentors se trouvent pres des postes de travail. Entre I'approvisionneur et les mentors de
la profession que vous aurez choisie, vous pourrez acquérir la plupart des objets nécessaires pour vous
mettre au travail.

Tous les métiers requiérent les bons outils, la bonne matiére premiére et un poste de travail pour
: étre exercés dans de bonnes conditions. Par exemple, la menuiserie
nécessite un jeu d'outils de travail du bois, du bois (que vous trouverez
partout dans la Terre du Milieu) et un établi. Vous recevez vos outils de
départ lorsque vous choisissez une profession. Quant aux établis, il y en
a en de nombreux endroits dans la plupart des villes.

POINTS D’ARTISANAT ET PROGRESSION

Chaque profession est divisée en niveaux, chacun d’'eux exigeant des
critéres spécifiques pour autoriser 'accession au suivant. Chaque fois
que vous créez un nouvel objet dans profession donnée, vous gagnez
des points d’artisanat. Apres avoir acquis le nombre nécessaire de points
d‘artisanat, vous recevrez un nouveau titre et découvrirez peut-étre que
8 | vous devez accomplir une tache — une quéte d'artisanat — pour passer
__ : au niveau suivant.

La maitrise de son artisanat Les principaux niveaux sont Apprenti, Compagnon, Expert, Artisan,
prend du temps, mais c’est un Maitre et Supréme. Lorsque vous changez de niveau au sein d'une

~excellent moyen de gagner profession (par exemple, en passant d’apprenti a compagnon), vous
de l'argent et de fabriquer de  gagnez de nouvelles actions d'apprentissage. Par exemple, un apprenti
puissants objets. prospecteur ne peut extraire que le cuivre et le fer blanc, tandis
e h P gu'un compagnon peut également extraire le fer des galgals. Cette
7 ' progression se poursuit pour les six niveaux de chaque profession.

* Mais l'artisanat ne se résume pas a vouloir sans cesse accéder au niveau suivant. Passer du stade
appr*tl a.celui de compagnon signifie seulement que vous montrez une certaine aptitude dans
votre domaine de prédilection, mais vous étes encore loin du niveau des maitres. Votre barre de niveau
d‘aptitude initiale (représentée par une enclume brune) est remplie et une autre barre (enclume dorée)
g evient}':lisponible Pour atteindre le statut de Maitre, continuez d'accomplir des actions d'artisanat.

g _A’msu le lprospecteur de I'exemple précédent aura tout intérét a extraire du fer des galgals et du cuivre

i

pou resser conJomtement dans ses n|veaux de compagnon et d’ apprentl ce qw lui permettra

-0 Ché'lqye profession a son outillage spécifique
- (dont vous devez équiper votre personnage)

Les maisons des artisans, comme celles de Bree,
offrent un grand nombre de marchands et de
postes de travail.




¢ Fabricant d’armes - Forge, forge de qualité supérieure
¢ Fermier - Etabli
0 Menuisier — Etabli, établi de qualité supérieure

/ TROUVER DES MATIERES PREMIERES
Vous trouverez les matieres premiéres nécessaires a
|"artisanat sur toute la Terre du Milieu, chez les marchands,
sur vos victimes, a I'état brut ou dans les caisses et coffres
disséminés partout dans le monde. Les matieres premiéres
nécessaires a l'artisanat sont les suivantes : minerais,

bois, pierres précieuses, semences, ustensiles de cuisine,
teintures, cuirs et objets de savoir.

Les minerais, le bois et les objets de savoir se trouvent
généralement dans la nature et, si vous étes prospecteur, Utilisez votre compétence de détection. . ! 3
forestier ou érudit, vous bénéficiez d'une compétence des ressources pour voir les ressources X
permettant de les détecter au radar. Les minerais peuvent  proches au radar.

également fournir des pierres précieuses aux bijoutiers et e
certains minéraux permettent de produire des teintures. Les A
semences s'achétent auprés des ouvriers agricoles, et les i
ustensiles de cuisine, chez les cuisiniers et les approvisionneurs. Les cuirs s'obtiennent sur.les depouﬂles

de nombreuses créatures. Les objets de savoir sont trouvés sur la dépouille des ennemis humanoides ou:

a proximité de ruines.

OPTIONS DE MAITRISE :
Lorsque vous maitrisez un niveau de profession, un onglet

d'options de maitrise apparait en bas du panneau d‘artisanat.

Ce degré de compétence confere la possibilité de réussir un :
« résultat critique », c'est-a-dire de fabriquer un objet d'une
qualité exceptionnelle. Par défaut, la chance de succes critique
de la plupart des méthodes de préparation est de 5%. Pour

les professions de production, comme la menuiserie et la =&
fabrication d'armes, le panneau d'options de maitrise vous
permet de tenter de créer un objet personnalisé en ajoutant

des composants facultatifs a vos recettes, ce qui peut modifier
les propriétés du produit fini.

P

Lorsque vous maitrisez un artisanat,  Le panneau montrera les trophées dont vous pouvez vous

vous pouvez obtenir des résultats servir pour votre tentative de fabrication d'un tel objet. Si
critiques et créer des objets en plus vous cochez la case « Utiliser » pour utiliser un trophée, cet
grand nombre ou de meilleure objet disparaitra pendant la tentative. Si vous obtenez un «
qualité. succes critique », vous aurez réussi a fabriquer un objet bien

meilleur que celui de départ. Les objets requis dans le panneau
d’options de maitrise vont des trophées obtenus sur les ennemis a ceux qui peuvent étre créés par les
érudits. 3

Prenez le temps de bien choisir votre vocation et ses professions associées. Pour certaines professions, -
la progression en niveaux est aussi difficile que colteuse, tandis que, pour d’autres, elle est bien plus =
simple. TR
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GUILDES D’ARTISANAT

Les guildes d'artisanat offrent d'autres possibilités de progression pour la plupart des professions. On

ne peut étre membre que d’une seule guilde a la fois. Vous pouvez bien évidemment en changer, mais !
sachez que cela vous obligera a tirer un trait sur votre progression et vos méthodes de préparation
gagnées avec la guilde précédente.

Vlous trouverez les guildes d'artisanat suivantes aux endroits indiqués :
[ G}Jilde des cuisiniers — Grand'Cave
Guilde des bijoutiers - Esteldin
“Guilde des ferronniers — Palais de Thorin
Guilde des érudits — Fondcombe
Guilde des tailleurs — Esteldin

RS - e

Guilde des fabricants d’armes - Palais de Thorin
¢ Guilde des menuisiers - Esteldin

Dans chaque siége de guilde, vous trouverez le maitre de la guilde, son marchand de méthodes de
préparation et son marchand de récompenses.

Rejoindre une guilde d’artisanat
Les mentors des guildes d'artisanat se trouvent aux sieges des guildes et dans d’autres lieux de la Terre
“ duMilieu. Adressez-vous a I'un d’eux pour faire votre choix parmi les guildes possibles (en fonction de
_ votre vocation). Notez que vous devez au moins étre expert dans votre profession pour pouvoir intégrer
“"une guilde.

' o

Progression au sein d‘une guilde d’artisanat
“ Une foisique vous avez rejoint une guilde d'artisanat, vous pouvez suivre votre progression en son
' sein a partir du journal de personnage. Sélectionnez I'onglet Réputation et vous verrez une barre de
r 'QQ{ianiquant quel estvotre statut actuel dans votre guilde.

Fn -"'p.fbcurant des méthodes de préparation auprés des marchands de la gquilde, vous pouvez

-y L prep p 9 p :

briquer des objets qui vous aideront a améliorer votre statut si vous les apportez au maitre de la guilde.
e ) 9 i

npenses des guildes d’artisanat
ie votre statut au sein de la guilde devient assez élevé, vous pouvez utiliser les méthodes de

in vendues par le marchand de récompenses de la guilde. Certaines de ces méthodesde -
io'n"-\_/qus permettent par exemple de fabriquer un tas d'objets pour une fraction du codt normal,
ue d’autres vous garantissent un succes critique a chaque tentative.

plu belles récompenses de guilde permettent de réaliser des objets de classe et armes légendaires,

Fh



MobDE MONSTER
- PLAY

Le Seigneur des Anneaux

Online vous offre- une

forme de jeu Joueurs
contre joueurs résolument unique, le
mode Monster Play. Si vous le choisissez,
VOus vous retrouvez transporté dans
les Landes d'Etten, zone JcJM (Joueurs
contre joueurs monstres) de la taille de la
Comté, ou les Peuples Libres affrontent
en permanence les forces d’Angmar. Vous
pouvez choisir votre camp et intégrer
I'armée de votre choix, soit en jouant Cliquez sur Monster Play pour participer au conflit. = &

votre personnage habituel (si celui-ci sanglant qui déchire les Landes d’Etten.
a au moins atteint le niveau 40), soit

en incarnant un monstre au service de
I'Ennemi !

Le mode Monster Play vous offre en effet la possibilité de vous créer un serviteur de Sauron, le Seigneur
Ténébreux, que vous pourrez ensuite jouer pour prendre part a la Guerre de I'Anneau. Vous avez toujours -
révé d'incarner un Ourouk sanguinaire désireux de massacrer les hobbits, ou un ouargue chassant dans
I'ombre ? C'est le moment, en rejoignant I'armée du Roi-Sorcier. Le mode Monster Play vous permet de
découvrir l'existence des sbires de I'Ennemi, affrontant au jour le jour les Peuples Libres de la Terre du
Milieu (incarnés a la fois par des joueurs et des PNJ), qui tentent d'empécher la progression de I'Angmar.
La région des Landes d’Etten est dédiée au combat contre les forces du mal, et il s'agit du seul endroit ou
des joueurs peuvent directement affronter d’autres joueurs (dans des combats opposant des monstres a
des héros). C'est un lieu ou la guerre est sans fin.

JOUER UN MONSTRE 4

Pour pouvoir accéder au monde Monster
Play, vous devez avoir au moins un
personnage au niveau 10 ou plus. A partir
de ce moment, un bouton rouge indiquant
« Monster Play » s'active sur votre écran de
sélection de personnage lorsque vous vous
connectez.

Une fois cette option disponible, vous
pouvez choisir le monstre que vous voulez
jouer, lui trouver un nom, et le combat peut
commencer. Vous vous retrouvez dans

les Landes d’Etten, en tant que fantassin TS Sy

des armées de Sauron. Vous allez pouvoir Méme les monstres ont le droit de progresser. Allez,

commettre des atrocités aunom devotre  yoir Jes marchands et les octroyeurs de quétes pour - -
Seigneur Ténébreux, mais sachez que les progresser. :

Peuples Libres de la Terre du Milieu feront .
tout pour vous arréter. Le mode Monster
Play est a déconseiller aux ames sensibles!




CREATION DE MONSTRE

Les combats impliquant des monstres étant rapides, droles et explosifs, il n'y a pas de systéme de

création de personnage pour eux. Chague monstre « nait » avec toutes les caractéristiques de sa race et il !
est déja muni d'un équipement, de compétences et de capacités développées. Il existe actuellement six
types de monstres a choisir : )

: Faucheur orque
Sauvage, brutal et trés dangereux, le faucheur ne se sent chez lui-que sur
le champ de bataille. Ses attaques fulgurantes et sa capacité a manier
deux armes a la fois font de lui un redoutable adversaire. Face au danger,
il est capable de puiser dans ses ultimes réserves pour se transformer en
un guerrier frénétique qui fait pleuvoir les coups sur ses ennemis avec une
vitesse effrayante.

Araignée tisseuse

Rusée, patiente et redoutable, la tisseuse est a I'aise non pas au cceur du
combat, mais plutot a ses abords, ou elle est le mieux en mesure de tirer
parti de ses forces et de protéger ses faiblesses. Grace a son poison, a ses
toiles et a sa capacité a s'enterrer, la tisseuse est une ennemie de premier
ordre qui rode a la limite des champs de bataille.

~ Ourouk a fleches noires
Preas vmdlcatlf et violent, I’Ourouk a fleches noires s abrlte derrlere les premleres

25 dons ténébreux que lui offre 'Ombre d’Angmar, ce monstre estun
rédoutable a distance.

“de guerre ourouk
le ﬁgmp de batallle le chef de guerre brille par son courage et |I est une

ement et discrétement, le ouargue traqueur frappe
ement et ne laisse aucune porte de sortie a ses ennemis.
pwssantes griffes acerees et determlnatlon sans faille font du
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Profanateur orque

Le profanateur orque connait bien les pestes et les venins, qu'il utilise pour
rendre des forces aux serviteurs du Seigneur Ténébreux ou pour vaincre les
Peuples Libres.

I
f

JOUEURS CONTRE JOUEURS
Si vous voulez combattre pour les Peuples Libres, votre personnage doit au moins avoir atteint Ie rW
40. A partir de ce moment, vous pouvez aller voir un maitre des écuries, qui vous transporter:a Jusqu'au .
Landes d’Etten, ou vous arriverez dans une zone sure.

Si vous décidez de jouer un monstre, I'aventure commence, pour vous, au Pied de Gram, place forte
située dans le coin nord-ouest des Landes d'’Etten. Les héros, eux, débutent a la majestueuse forteresse
de Glan Vraig. Ces endroits sont surs, et vous pouvez y acheter des provisions, y faire réparer vos objets
ety obtenir des quétes. C'est également la que vous pouvez voir les bardes, acquérir des competences et
assembler vos forces pour la bataille a venir.

Les environs de ces deux points de départ sont relativement sdrs, mais c’est loin d'étre le cas pour le :
reste des Landes d’Etten. En effet, le champ de bataille est occupé par I'armée des Peuples Libres et celle
de I'Ennemi (ou, plus précisément, de son fidéle serviteur, le Roi-Sorcier d’Angmar), mais aussi par de;..
nombreuses autres créatures, alliées et ennemies. :

Iy a fort a faire dans les Landes d'Etten, et vos actes vous permettront souvent de gagner des points de
destinée et d'infamie ou de renommée, qui vous permettront de devenir plus fort. Selon vos préférences,
jouez des quétes en solo ou partez a I'attaque avec un groupe d'amis.

En plus des escarmouches qui se multiplient partout dans les Landes d’Etten, vous pouvez également
participer a de terribles batailles visant a prendre le controle de lieux vitaux pour le conflit. Des drapeaux
s'affichent sur la carte pour ces points cruciaux (rouges pour les monstres, bleus pour les Peuples Libres),
afin que vous sachiez qui les tient actuellement: De puissants alliés ou de redoutables ennemis vous
attendent dans ces forteresses aprement disputées, selon le camp-qui en a le controle, et vous avez. .
intérét a ne vous risquer a attaquer ces lieux qu’a la téte d’une force importante. D'autant que Ienne’?r‘n
est partout, et qu'il ne manquera pas de venir défendre la place forte que vous attaquez, ou au contralre
d‘assaillir la votre en profitant de votre absence!
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confrérie. Vous les trouverez aux endroits suivants:

‘I’__.

CONFRERIES

Les confréries sont des groupes de joueurs réunis dans un but commun a long terme

ﬂs@ (dans d'autres jeux en ligne, ces organisations sont souvent appelées guildes, ou
} clans). Leur but peut étre purement social, ou il peut s'agir de mettre des ressources en

commun, ou encore de s'occuper des nouveaux joueurs ou de partager une philosophie

commune.

CREATION DE CONFRERIE

Pout créer une confrérie, vous devez acheter une charte auprés d'un clerc de confrérie. Vous trouverez
ces PNJ dans divers villages et villes de la Terre du Milieu. Le créateur d’une confrérie en est le premier
chef (une confrérie peut changer de chef). Vous ne pouvez pas créer de confrérie si vous faites déja
partie d'une autre confrérie. Une confrérie peut se limiter a une race ou étre mixte. Il revient au fondateur
de la confrérie de prendre cette décision.

Il existe cing types de confréries différents : mixtes, nains, Elfes,
hobbits et Hommes. N'importe quelle race peut rejoindre n‘importe
quel type de confrérie, mais les titres conférés refletent le choix initial.
Une confrérie doit avoir un minimum de 6 membres, sans quoi elle
est dissoute au bout de 24 heures.

Adressez-vous a un clerc de confrérie si vous souhaitez fonder une

0 Vingt et uniéme salle de la Moria
¢ Angmar
0 Hotel de ville de Bree
o«
. 0 Ered Luin
.
¢ Hauts du Nord
0 Comté

L 0‘%-‘ & Allez voir un clerc de confrérie,

e comme celui de I'hétel de
ville, pour fonder votre propre
confrérie.




PANNEAU DE CONFRERIE

de la confrérie, son message du jour (MdJ) et sa liste de
membres. Le message du jour de la confrérie regr'o@Jpe‘lé:"%} .
annonces |mportantes que votre chef ou e Ak

des nouveaux membres).

La liste des membres de la confrérie vous permet d@.
savoir rapidement lesquels sont en ligne, ot ils se
trouvent et quels sont leur classe et leur niveau. Les

commandes de confrérie ne peuvent étre utlllsees que par
les membres de grade suffisant.

TITRES DE CONFRERIE g

Le personnage qui achéte une charte et fonde une confrérie en est le fondateur et il en gardera toujours

le titre (ou quelque chose d'approchant, les titres de confrérie dépendant du type de confrérie choisi). Ce -
personnage est également le premier chef de la confrérie. Il ne peut y avoir qu'un seul chef a la f0|s mais*
tous les autres membres de la confrérie peuvent devenir des officiers.

QUITTER UNE CONFRERIE

Pour quitter votre confrérie, appuyez sur le bouton Quitter en bas du panneau de confrérie. Notez que
cela aura pour effet de vous faire perdre tous les titres de confrérie dont vous disposez..

AJOUTER UN MEMBRE

Pour ajouter une personne a votre confrérie, appuyez simplement sur le bouton Ajouter. Une boite de
dialogue s'ouvre alors, vous demandant le nom de la personne a ajouter. Si vous aviez déja selectlonne
quelqu’un, son nom s'affiche par défaut.

EXPULSER UN MEMBRE

Seuls les chefs et les officiers de confrérie ont un grade assez élevé pour retirer des membres de leur -
confrérie. Pour retirer quelgu’un de votre confrérie, sélectionnez son nom dans la liste de confrérie et
appuyez sur le bouton Supprimer. Une boite de dialogue vous demandant de confirmer s'affiche alors.

Consultez le Livre des Connaissances du Seigneur des Anneaux Online pour obtenir des informations
bien plus détaillées sur les confréries (durée d'existence, etc.). Vous y trouverez également la liste
détaillée des sites de confrérie existant, avec des liens vers les principales confréries fondées par les
joueurs du Seigneur des Anneaux Online.
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ANGMAR

: Environ 1700 ans avant la Guerre de I'’Anneau, le

ﬂ"w seigneur des Nazguls fonda le royaume d’Angmar,
. loin au nord. Pendant plus de 600 ans, le Roi-Sorcier
harcela le Royaume du Nord d'Arnor, jusqu’a ce qu'il soit

ﬁnalement vaincu par une puissante armée d’Elfes et d’'Hommes sous
les ordres d'Edrnur du Gondor et de Glorfindel de Fondcombe. Mais
ces derniers arriverent trop tard... 'Arnor était tombé.

Aujourd’hui, alors que 'ombre de Sauron sétend partout, I’Angmar est
redevenu un lieu de ténébres grandissantes. La, I'intendant du Roi-
Sorcier rassemble les armées orques et angmarim pour repartir a la
conquéte du Nord. Seuls les héros les plus vaillants des Peuples Libres
de laTerre du Milieu oseraient s'aventurer sur ses terres.

PAys DE BREE
: La ville de Bree (et les villages qui I'entourent : Archet,
ﬂw Combe et Staddel) est parvenue a demeurer un
avant-poste florissant de la civilisation dans le Nord,
malgré les guerres et les troubles qui ont causé la perte
du Royaume du Nord des Dunedain. On rapporte que, lorsque les
Hommes arriverent dans I'Ouest, la ville de Bree était déja la... et que,
*’ quand"l‘es rois d'antan revinrent, la ville de Bree les attendait. Il s'agit
Jd,u seul éndroit de la Terre du Milieu ou Hommes et hobbits cohabitent
en harmonie, et c’est également un lieu de passage important pour les
s.Elfes qui s'y arrétent au cours de leurs voyages ou viennent
dr leurs marchandises. Le centre de la vie sociale et économique
ll_ls de Bree est I'Auberge du Poney Fringant, connue pour offrir
la m'eilleure biére de tout le Nord.

v

- 'Eregion fut la contrée des Elfes vivant dans l'ouest de
la Terre du Milieu au cours du Deuxieme Age, célébre
" pour ses forges et I'amitié qui l'unissait aux nains de
la proche Khazad-dim. Et puis, les Elfes d’Eregion
us I'influence de Sauron et l'aidérent a fabriquer les

royaume. Quand Sauron fit la guerre a I'Eregion apres la
1 de 'Anneau Unique, les portes de la Moria se fermérent et la
Houssaye fut laissée a I'abandon.
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EReD LuiN
: L'Ered Luin est une région de la Terre du Milieu située
@ dans l'ouest de I'Eriador. C'est la zone de départ des
Elfes et des nains au cours des quétes d'introduction.
| Méme une fois ces quétes terminées, |'Ered Luin
contient.des quétes et des monstres congus pour les personnages
de niveau 4 a 15 (les quétes de prologue pour Elfes et nains en font
partie). Les quétes de plus bas niveau sont disponibles au Palais de
Thorin et a Celondim, et elles deviennent plus dangereuses en se
rapprochant du centre de la région, prés de la ville de Gondamon.
Les adversaires potentiels sont nombreux dans I'Ered Luin : loups,
sangliers, lynx, hendrovals, ours, grifferoches, araignées, Poings
bourrus, gobelins et nécrophages. C'est également la que se trouve

le donjon haut niveau de Sarnur, situé dans l'ouest de la région et
recommandé pour les personnages de niveau 40 a 50.

LANDES D’ETTEN
: En des temps reculés, les Landes d’Etten faisaient partie
@ du royaume du Rhudaur, avant que celui-ci ne tombe
sous la coupe de I'Angmar, fief du redouté Roi-Sorcier.
Aujourd’hui, alors que 'Angmar est tombé depuis
plusieurs siecles, les Landes d’Etten demeurent un endroit de terreur
et de maléfices. Sur ces terres désolées, quelques-unes des créatures

les plus cruelles de la Terre du Milieu rodent en attendant I'appel de
Sauron, le Seigneur Ténébreux.

Depuis quelque temps, les Landes d’Etten sont la scéne de terribles
batailles entre les Peuples Libres de la Terre du Milieu et les armées
d’Angmar. Des hordes de monstres venues du nord se déversent sur les
avant-postes d'Hithlad et les mines de la Muraille d'Arador, tandis que
les héros des Peuples Libres luttent pied a pied pour les arréter.

EVENDIM
= C'est environ a cent cinquante kilométres au nord de la
@ Comté, dans le nord de I'Eriador, que s%étend la région

d’Evendim, principalement connus pour le majestueux
lac Nenuial, le célébre « Lac du Crépuscule ». Sur sa

rive sud se dressait autrefois la cité d’/Annuminas, ancienne capitale du

royaume d’Arnor. Les Peuples Libres la connaissent bien car, selon la

légende, ses ruines abriteraient de fabuleuses richesses et de puissants

artefacts, aujourd’hui menacés par les créatures des ténebres et les
forces malfaisantes d’Angmar.




o T
\: :
- ForocHEL
- Le Forochel s'articule autour de la vaste baie du méme
E@ nom, qui s'ouvre sur les eaux gelées de la Grande Mer,
tout au nord de la Terre du Milieu. L3, vivait autrefois
: un peuple qui se donnait le nom de Forodwaith. Ses
descendants sont les Lossoth, qui aidérent Arvedui aprés sa fuite
. d’Arthedain. Mais, ignorant leurs avertissements, celui-ci tenta de

quitter la Baie de Forochel par bateau et son embarcation s'abima
dans ses eaux glacées. F

TERRES SOLITAIRES
Au temps jadis, cette région faisait partie du royaume
du Rhudaur, mais les Terres Solitaires ne sont plus
guére aujourd’hui gu'une contrée sauvage, ou ont
élu domicile de petits groupes de semi-Orques, de
gobelins et d'Orques a I'affGt des voyageurs qui empruntent la Grande
Route de I'Est.

Le derniervestige de civilisation des Terres Solitaires est I'Auberge
Abandonnée. Cette petite batisse délabrée sert de halte aux
- voyageurs de la Grande Route de |'Est, ses murs décrépits offrant
encore un peu de sécurité. Les Terres Solitaires sont une région
T désolée qui s'étend a l'est du Pays de Bree et a I'ouest de Fondcombe.

Il'y a bien longtemps, quand les Elfes décidérent

d‘entreprendre leur grand voyage vers I'Ouest, en

- .+ direction des Terres Eternelles, certains rechignerent
= a traverser les Monts Brumeux, préférant rester dans

fgé__t"‘sr'l'ongeant les berges de 'Anduin. On leur donna alors le nom

es sylvestres, ou Elfes des bois.

stallerent a l'est de la riviere, dans la majestueuse forét

ous le nom de Vertbois-le-Grand, qui devint par la suite la
\oire. Les autres traverserent I’Anduin, pour vivre dans la région

d _Lsgg%ﬁi_'porte aujourd’hui le nom de Lothlorien.

La Lo lorien a longtemps été un havre de paix, abrité et séparé du

este du monde. Pour la plupart des peuples de la Terre du Milieu, ce

Stait méme qu'une légende, certains pensants qu'il s'agissait d'une

trée dangereuse ou vivait une redoutable sorciere.




MoNTs BRUMEUX
; Les cimes anciennes et cruelles des Monts Brumeux
L@g séparent depuis la nuit des temps les champs
d’Eriador des'antiques foréts et étendues sauvages du
Rhovanion.

Lieu de naissance légendaire de Durin I'lmmortel, Premier Pére des
nains, elles ne furent domptées que par ce seul peuple, qui réussit a les
soumettre a sa volonté grace a sa célebre hardiesse. Mais les nains sont
aujourd’hui partis, chassés de leurs palais ancestraux par des hordes
grouillantes d’Orques et un mal plus ancien et plus mystérieux encore.
Les sombres cavernes et hauts cols des Monts Brumeux sont presque
totalement sous la coupe des serviteurs de Sauron, le Seigneur
Ténébreux. Cette chaine de montagnes orientée du nord au sud se
dresse a l'est de Fondcombe.

Moria
PR Quand la Communauté arriva a la Moria, la Porte de
iw Houssaye était fermée et les compagnons durent
patienter pendant que Gandalf essayait de l'ouvrir. Il
finit par y arriver, mais, une fois les héros de 'Anneau
passés, le Guetteur de I'Eau déracina les deux houx géants qui

montaient la garde de part et d’autre de I'entrée et les empila devant
la porte.

Cela fait plusieurs semaines que la Communauté est passée et les nains
ont eu le temps de déblayer les décombres.

Il'y a trés peu de lieux siirs pour les aventuriers dans les profondeurs de
la Moria. Le chemin emprunté par Frodon et ses compagnons était en
grande partie dégagé, mais les Orques, réveillés par leur passage, sont
désormais bien plus vigilants. Les niveaux inférieurs de l'ouest sont
inondés, alors qu'une chaleur étouffante regne dans ceux du centre.

Hauts bu NoORrD
< Dans I'ancien temps, les Hauts du Nord constituaient
@x le coeur du royaume d’Arthedain, ou se dressaient
les grandes cités d’Annuminas et de Fornost, qui
tomberent par la suite sous les coups de I'Angmar. Les
mélancoliques Champs de Fornost sont toujours hantés par les ombres
des Parjures, qui trahirent leur roi et furent maudits, condamnés a
rester sur la Terre du Milieu jusqu’a ce que leur serment soit accompli.
En plus des Champs de Fornost, cette région abrite la plupart des
ruines des anciens royaumes d’Arnor, vénérées et souvent visitées
par les Rodeurs du Nord, descendants des Dunedain d’Arnor. C'est cet
endroit que les Rodeurs ont choisi pour faire face aux créatures de
I'Ombre. Les Hauts du Nord se dressent au nord du Pays de Bree.




5 - Le petit pays que constitue la Comté est un havre de
E@ paix et de beauté pastorale, ou les hobbits vivent en
marge du reste du monde. Il sétend a l'ouest du Pays
: de Bree et a I'est de I'Ered Luin.

Autrefois, les Hommes s'y aventuraient rarement, au contraire des
nains, qui la traversaient souvent pour se rendre dans les Montagnes
Bleues'depuis leurs terres de l'est. Bien qu'encore plus rares, quelques
Elfes étaient parfois apercus dans les bois lorsqu'ils se rendaient a
Mithlond, les Havres Gris situés au-dela des frontiéres de la Comté, ot
ils prenaient le bateau pour traverser la Mer Séparatrice en direction de
I'Ouest:

Les collines et plaines verdoyantes de la Comté étaient rarement
menacées par les ténebres et le Mal. Cela est principalement di au fait
que les hobbits se mélent rarement des affaires d'autrui et n'aiment
guere se faire remarquer. Mais les Petites Gens seraient sidérées en
apprenant les efforts déployés par Gandalf le Gris et les Rodeurs du
Nord pour maintenir la paix dans la Comté. Mais méme ce havre de
paix ne peut plus échapper a I'attention de 'Ombre qui s’éleve aujourd’hui a I'Est.

TROUEE DES TROLLS

. J La Trouée des Trolls figure parmi les terres les plus

: ﬂm sauvages d'Eriador. Les Hommes et les nains, lorsqu'ils
; osent s'y aventurer, font bien attention a ne pas

MR A, s'éloigner de la Grande Route de I'Est. Comme son nom
l'indique, cette terre est le repaire des sauvages trolls des collines. Au
10rd-est de la Trouée des Trolls, par-dela le Gué de Bruinen, se trouve
éﬁcach’e des Elfes de Fondcombe, demeure d’Elrond Semi-Elfe,

el
thef onseil Blanc. Clest I3 que s'est décidé le sort de la Terre du
Miliet.




CREATURES ' ;

c Au cours de vos aventures dans la Terre du Milieu, vous rencontrerez de nombreuses~ e
@ créatures dlfferentes des pa|5|bles ou neutres creatures naturelles aux malfansants
détailler indépendamment. Toutes ces créatures, ainsi que les relations qui les unissent, sont det
dans le Livre des Connaissances. Cliquez sur I'icone de gauche pour lancer votre recherche.
MAL ANCESTRAL
Ces créatures servaient déja Morgoth, le maitre de Sauron, avant quiil ne soit chassé de la Tefre du%ll
Cette catégorie inclut des monstres tels que les morrovals, les hommes décharnés et les Balrogs _ﬁ e
Ces créatures se trouvent dans toute la Terre du Milieu, a partir du niveau 20. Elles vont de nor;malé a
élite et sont systématiquement agressives. Elles sont vulnérables aux dégats du Beleriand et, parfois

a ceux d'Ouistrenesse. En revanche, elles résistent aux dégats normaux et, le plus souvent, aux degats R
tactiques. ; 5

Les bétes sauvages sont les animaux que vous rencontrez dans toute la Terre du Milieu. Cette categorle
regroupe bien évidemment les prédateurs tels que les loups, sangliers et ours, mais aussi des créatures
ne présentant aucun danger, comme les renards, les'daims et les lapins. ; :

CREATURES NATURELLES ba g :
Les créatures naturelles sont les étres liés a la nature, autres que les animaux. On les trouve
principalement dans les bois et les marais, et la plupart sont vulnérables aux dégats de feu. Cette

catégorie inclut les gardiens des marais, les Huorns, ou encore les sournois rodesables.

DRAGONS

A l'aube des temps, Morgoth donna naissance aux dragons dans son royaume ténébreux dAngband.

Ces monstres terrifiants sont capables de cracher des flammes et de broyer la roche et le métal sans . Al
effort. Rares sont ceux qui survécurent a la chute du Beleriand, et il en reste encore moins dans le g
Troisieme Age. Smaug le Doré était le plus redoutable de ceux qui senfuirent en direction de la Terre du
Milieu, et il fut tué par Bard I'archer, qui devint par la suite roi de Dale.

Les drakes ailés qui occupent aujourd’hui les montagnes et les collines rocailleuses de la Terre du Mllleu
n‘ont pas grand-chose a voir avec leurs majestueux ancétres. Incapables de voler, les vers qui rampent
sur les plaines et collines arides sont plus faibles encore. Mais malgré cela, toutes ces créatures ne vivent
que pour se nourrir et terrorisent tout ce qui vit.

NAINS
Amoureux de la pierre et du métal, qu'ils extraient sans cesse, les nains sont un peuple vaillant et
capable de résister a la corruption de I'Ennemi... mais, hélas, pas a la cupidité. Les Poings bourrus sont -
des nains corrompus voici bien longtemps par I'appat du gain.

%




&* S —— o —Qﬂ ié

GEANTS

On ne sait que peu de chose sur ces étres secrets, qui vivent dans les hauteurs des montagnes de la Terre
du Milieu. D'aucuns prétendent qu'ils nexistent que dans les contes pour enfants, mais ceux qui ont I
exploré les contrées inhabitées ont pu étre témoins de leur force hors du commun. Si les récits que l'on
raconte a leur sujet sont fondés, ils ressembleraient aux Hommes, un peu comme les hobbits, si ce n'est
que, alors que les hobbits sont plus petits que les Hommes, les géants, eux, sont d'une taille colossale.

. Puissants et mystérieux, ce sont autant des monstres terrifiants que des alliés potentiels pour les Peuples
Libres de la Terre du Milieu. En effet, ils n'ont toujours pas choisi leur camp dans la Guerre de I'Anneau, et
le conflit qui les déchire dans les Monts Brumeux, a I'est de Fondcombe, ne devrait pas manquer d'attirer
I'attention des plus courageux aventuriers.

Les géants ont tendance a vivre dans les endroits reculés, exception faite des Fils de la Terre, que l'on
peut apercevoir dans la région de Nan Amlug, dans les Hauts du Nord.

HoMMEs

Ily a de nombreux Hommes maléfiques dans la Terre du Milieu et il existe des armes et des capacités
permettant spécifiquement de les affronter, aussi bénéficient-ils de leur propre catégorie.

ORQUES :
Les Orques sont les ennemis les plus aisément reconnaissables de I'univers du Seigneur des Anneaux.
Ne vous inquiétez pas, vous allez avoir I'occasion d'en affronter un grand nombre, et de multiples sortes

. différentes !

La grande famille des Orques comprend a la fois les malingres gobelins et les redoutables Ourouk-hai,
 allant du niveau 1 aux boss de niveau 60 et plus. Il existe de nombreuses armes conférant des avantages
~ contre cette catégorie d'adversaires. Orques, gobelins, semi-Orques et Ourouks font tous partie de la
fam|IIe des Orques.

ontrees de la Terre du Milieu, les araignées et autres insectes sont souvent bien plus que de
é .Les araignées ont, de tout temps, été les ennemies des Peuples Libres. Il y a une éternité,
e,aralgnee Ungol|ant sinistre maltresse des ombres ayant depuls acquis un statut presque

les Peuples leres au cceur des foréts les plus noires ou loin sous la surface dusol. La, elles
 toiles impénétrables pour attraper leurs proies, a qui leurs crochets venimeux garantissent
ort lente et douloureuse. Cette catégorie comprend également les abeilles, rampants, mouches

C ’u nﬁ%utres nicbriqueux.



accompli leur serment. d

Les Morts sont nombreux dans diverses régions du monde, et vont des nécrophages aux esprits
d'animer les eaux, en passant par des bras animés qui se déplacent en rampant au sol. Cette cate 1
inclut également les ombres et les squelettes. §

TroOLLS :
Les trolls existent dans la Terre du Milieu depuis que les plus anciens seigneurs elfes sont la. Ces créatu
totalement malfaisantes sont aussi stupides que puissantes. Mais en dépit de leur taille et de leur force -
physique, la plupart des trolls ont une terrible faiblesse : la lumiere du jour. Cette catégorie comprend

entre autres, les Gorthorogs et les trolls de pierre. !

INVISIBLES
Cette catégorie spéciale regroupe les Nazguls et les créatures spéciales qui leur sont liées d’ une manié
ou d’une autre. Les invisibles ne se trouvent qu'en de rares endroits. lls sont agressifs et vulnérables aux
dégats de lumiere.

T
2
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OPTIONS DE JEU
GRAPHISMES :

. O -Détection des paramétres optimaux. Cochez cette option si vous souhaitez que le jeu détermine
automatiquement les meilleurs parameétres graphiques en fonction de votre ordinateur.

¢ Qualité générale des graphismes (trés basse - ultra haute). Une qualité élevée peut affecter les
performances du jeu.

Plein écran. Cochez cette option pour jouer en mode fenétre.

Résolution plein écran. Une résolution élevée peut affecter les performances du jeu.
Résolution mode Fenétré. Une résolution élevée peut affecter les performances du jeu.
Format d'écran. Choisissez le format correspondant a votre moniteur ou sélectionnez Auto.
Anticrénelage. Permet d'obtenir des graphismes plus lisses.

Luminosité. Utilisez la réglette pour régler la luminosité de I'écran.

ST O

Contraste. Utilisez la réglette pour régler le contraste de l'écran

GRAPHISMES AVANCES ;
Cet onglet contient de nombreux parametres graphiques. D'une maniére générale, les placer sur des
valeurs hautes, les activer ou cocher les cases a pour

' effet d'augmenter la qualité visuelle (en ajoutant parfois des accents visuels), tandis que les placer sur
. des valeurs basses, les désactiver ou décocher les cases augmente la fluidité de jeu et la fréquence de
* trames.
‘ o
- Aubio
0" Volume des effets sonores (faibles — élevé). Controle le volume des sons annexes (hennissement,
-~ chocd’armes, bruits de pas, etc.).

”'mpe,de la musique (faible - élevé). Commande le volume de la musique de fond qui est
~généralement jouée, particuliérement dans les villes.

Vlolume de I'ambiance sonore (faible - élevé). Commande le volume de 'ambiance sonore.
9o

lume du son des combats (faible - élevé). Commande le volume du son lors des combats.
Volume de l'interface utilisateur (faible - élevé). Commande le volume des sons de l'interface
ateur lorsque vous ouvrez une fenétre, envoyez des messages, etc.

e des voix (faible - élevé). Commande le volume de toutes les voix que vous entendez dans:

ture son (logiciel-stéréo, matériel-3D). Détermine si le son sera lu par un logiciel ou par votre
tériel. La valeur par défaut est logiciel-stéréo a moins que votre ordinateur ne dispose d’une

sation de I'EAX. Cochez cette option si vous souhaitez que le jeu utilise la fonction EAX.
0 S ilence. Cochez cette option si vous souhaitez éteindre completement tout élément sonore.

tifier musique du joueur. Quand cette option est cochée, la musique que vous composez est 1':-:
fﬁfr_ouillée a une grille de temps. Cela signifie que toutes vos notes tombent systématiquement surf "
m sure la plus proche. Leur timing est donc plus uniforme. : o

Mode latence basse. Si vous cochez cette option, le systéme de musique répondra plus
?jd'ement a vos instructions, mais il sera plus difficile de vous synchroniser avec les autres
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joueurs.
¢ Voix activée. Cochez cette option si vous souhaitez étre en mesure d'entendre la d|scu55|on verca
(et de parler).
0 Test micro. Cochez cette option pour effectuer un rapide test de votre micro pour la d|scuss‘|on :
i vocale. et 2

0" Micro mains libres. Cochez cette option si vous ne voulez pas avoir & appuyer sur une touc
parler lors des discussions vocales (I'option par défaut est décochée et [Z]est la touche par de‘f
pour la discussion vocale). ; ;

Les options audio restantes concernent la discussion vocale :

¢ Volume des voix (faible — élevé). Contrdle le volume des voix que vous entendez en cas de
discussion vocale.

¢ Amplification de voix micro (faible - élevée). Contrdle le degré d'amplification de votre voix lors
des discussions vocales.

¢ Seuil de capture de voix (faible - élevé). Détermine le niveau sonore nécessaire pour qu‘un bruit
soit entendu lors de la discussion vocale.

¢ Latence de lecture de voix (faible —élevée). Détermine pendant combien de temps les messages
vocaux entrants seront retenus avant de vous parvenir. Une valeur faible vous permet de discuter = &
plus vite, tandis qu’une valeur élevée met plus de temps pour « assembler » le message entrant et Ie
livrer avec moins d'interférence.

0 Périphériques de lecture de voix, Périphériques de capture de voix. Ces deux menus déroulants =
indiquent tous les périphériques connectés a votre ordinateur pouvant étre utilisés pour les
messages vocaux entrants (lecture) et sortants (capture). Choisissez ceux que vous voulez utiliser.

PARAMETRES DE L'INTERFACE

Ces paramétres permettent de déterminer comment les éléments de l'interface, tels que les fenétres,
s'affichent a I'écran. En cours de jeu, vous pouvez appuyer sur [ +{*] pour débloquer le verrouillage de
I'interface, ce qui vous permet de déplacer les éléments de l'interface comme vous le souhaitez.

¢ Informations flottantes. Il s'agit de cases a cocher pour déterminer quelles informations doivent
apparaitre a I'écran. Si vous voulez voir des informations sans sélectionner de cibles spécifiques;: . 4
cochez la case appropriée (notez que la plupart des informations sont disponibles lorsque vous
cliquez sur une cible).

"0 Options'd'effets spéciaux. Ces cases a cocher activent ou désactivent certains effets de combat.

¢ Délai infobulles (0 — 5 secondes). Détermine combien de temps chaque infobulle reste a I'écran.
Vous avez sans doute intérét a conserver a I'écran les infobulles de comparaison d'objets (les boites
qui s'affichent quand vous amenez le curseur de la souris sur un objet de votre inventaire, pour
le comparer a l'objet similaire dont vous étes eqmpe) méme si vous décidez de vous passer des
infobulles instantanées.

¢ Infobulles. Il en existe de trois sortes : les infobulles instantanées, statiques et de comparaison
d'objets. Cochez ou décochez les cases pour les activer ou les désactiver.

¢ Panneaux. Ces paramétres activent ou désactivent |'affichage de certaines fenétres et alertes, y
compris le pense-quéte, le portefeuille de destinée, les-infobulles et les compétences en attente, -

¢ Afficher le texte de la barre vitale. Change I'affichage de votre barre de caractéristiques vitales.
Vous avez le choix entre Act/max, qui indique vos Moral et Puissance actuels, ainsi que vos
maximums, Pourcentage, qui vous les indique en pourcentage, et Aucun, qui supprime purement
et simplement l'affichage de votre barre de caractéristiques vitales.

¢ Div. Cette catégorie inclut diverses options de l'interface, telles que :

¢ Apparence d'interface utilisateur actuelle. |l est possible d'importer et d'appliquer une nouvelle




Bt -

ELLT ey e, T

apparence d'interface utilisateur sur votre écran. Si vous disposez d'apparences supplémentaires,
vous pouvez en sélectionner une dans le menu déroulant.

Q. Afficher les objets verrouillés. Quand cette option est activée, les objets verrouillés s'affichent sur
l'onglet Vendre du marchand.

0 Compétences a formation uniquement. Quand cette option est activée, seules les compétences
a formation s'affichent dans la fenétre du mentor. Vous pouvez également activer/désactiver cette
option a partir de la fenétre du mentor.

O Objets équip. dans IU réparation. Quand cette option est activée, seuls les objets dont vous étes
. €quipé s'affichent dans la fenétre Réparer. Vous pouvez également activer/désactiver cette option a
“partir de la fenétre Réparer.

¢ Afficher les icones de quétes triviales au radar. Si cette option est cochée, les icones des quétes
nettement inférieures a votre niveau actuel s'affichent tout de méme au radar.

¢ Activer historique de vente aux enchéres. Si cette option est cochée, la page de vente aux
enchéres fixe automatiquement le prix initial et le prix d’achat immédiat de votre objet, en ce
basant sur l'objet identique le plus récemment vendu.

¢ Toujours tout prendre. Si cette option est cochée, vous essayerez automatiquement de prendre
- tout ce qu'il y a sur un cadavre ou dans un conteneur que vous venez d’ouvrir, comme si vous aviez
cliqué sur « Tout prendre ». d

¢ Changement d'échelle de I'interface. Cliquez sur les icones de loupe pour augmenter ou réduire la
_ taille des éléments de l'interface. Vous avez également la possibilité de modifier la taille de certains
- d'entre eux seulement (par exemple, les alertes et les caractéristiques vitales de I'adversaire) en
> utilisant les réglettes prévues a cet effet.
OPTIONS DE COMBAT
i . Les options de combat vous permettent de personnaliser votre expérience de plusieurs manieres,
notamment le déplacement automatique sur cible et le transfert de cible.

OPFIONS SOCIALES .
0 Divers. Décochez Requétes de confrérie, Requétes de communauté, Echange sécurisé et Requétes
__Sombat d'entrainement si vous ne voulez pas recevoir d'offres pour rejoindre une confrérie,

. une communauté, procéder a un échange ou vous entrainer avec un autre personnage joueur.

hez Activer le tri d’échange d'objet sécurisé et vous ne verrez plus les messages qui

@

Jeu en groupe. Déterminez si la visualisation des classes par couleurs doit étre utilisée pour les

( eristiques vitales de raid (Fond, Nom ou Aucun). Cochez Carac. compagnon dans fenétre de

'c_i pour voir les caractéristiques vitales des compagnons de tous vos coéquipiers dans la fenétre
d‘é_taid. Cochez Afficher les compagnons de la communauté au radar pour voir les compagnons de
_té_uls;gbs coéquipiers au radar.

0. Options d'effets de groupe. Utilisez ces options pour limiter les effets affichés dans une

¥

JISEL $-ION bt
'l.;g:%écité de la fenétre de discussion (aucune - totale). Détermine le degré de transparence de la :
' fenétre de discussion. Aucune (0) signifie que seuls les mots bloqueront votre vue. Totale (100)
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Si vous cochez egalement Créer automatiquement des sessions de MI, chaque message instantan
d’ un nouveau joueur créera une nouvelle fenétre'de discussion vous permettant de dlscu’cer avec’:l X

qu un autrejoueur vous envoie un /dire. :

¢ Filtre langage grossier activé. Lorsque cette option est cochée, les messages entrant sont fl|_t+_‘
les mots grossiers remplacés par un texte inoffensif. ;

EMPLACEMENTS RAPIDES "
Ces options déterminent quelles barres d'emplacements rapides apparaissent sur votre écran et si eIIes
apparaissent horizontalement ou verticalement (vous pouvez également verrouiller/déverrouiller votre.
pense-quéte a cet endroit). Pour chaque barre d'emplacements rapides, les options suivantes vous sont .
offertes :

¢ Toujours afficher. La barre s'affiche en permanence a I'écran (notez que vous ne pouvez activer ou
désactiver que les barres 1, 2 et 3 en cours de jeu). *

¢ Horizontal. Chaque barre peut s'afficher horizontalement ou verticalement. A vous de ch0|str

¢ Fixer. Fixer une barre signifie qu'elle s'affichera toujours horizontalement, juste au-dessus de la -
barre initiale d'emplacements rapides (vous ne pouvez pas modifier la barre d’emplacements
rapides initiale a I'aide des ces options de barre d'outil). Le fait de fixer la barre est prépondérant sur
le choix horizontal/vertical : une barre fixée apparait toujours immédiatement au-dessus de la barre
principale. s
Il n'y a de place que pour trois barres fixes. Si vous choisissez d’en faire apparaitre, les barres finales (3
et4ou 3 et 5, ou encore 3, 4 et 5) apparaissent « empilées » au méme endroit de I'écran. Vous pouvez
sélectionnez leurs icones a partir des touches du clavier, mais vous ne pouvez cliquer directement s
que sur la barre de devant (la barre au chiffre le plus bas). Ainsi, si vous voulez voir-plus de trois barres
supplémentaires, détachez au moins l'une d'elles et posez-la quelque part a I'écran (horizontalement ou
verticalement). (Vous pouvez déplacer les éléments visibles en appuyant sur [ +{*])

SOuRrIs

¢ Sensibilité de la vue souris (faible — élevée). Déplacez cette réglette vers la droite pour obtenir
un mouvement plus ample avec la vue de la souris (:). Déplacez-la vers la gauche pour obtenir un
mouvement plus précis et plus lent. .

0 Lissage vue souris (faible - élevé). Déplacez cette réglette vers la gauche pour obtenir une réponse
plus immédiate aux mouvements de la vue de la souris. Déplacez-la vers la droite pour obtenir une
réponse plus lissée, mais moins immédiate.

¢ Inverser axe Y de la souris. Cochez cette option si vous préférez baisser le regard (plutot que Ig
lever) lorsque vous poussez la souris vers l'avant.

¢ Réinitialiser la caméra-en mouvement. Cochez cette option si vous voulez que la caméra sé
recentre automatiquement quand vous vous déplacez.

¢ Alignement de la caméra en fonction du relief. Cochez cette option si vous souhaitez que la v
caméra suive les pentes, paraissant plus haute que d’habitude lorsque vous montez et plus basse
que d’habitude lorsque vous descendez.
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- CONFIGURATION DES TOUCHES
Ici sont recensées toutes les actions liées a des touches pouvant étre modifiées. Pour chaque action, il
existe deux emplacements de touches possibles. I

La plupart des actions ne sont liées qu'a une touche, mais quelques-unes ont deux touches différentes

par défaut. En particulier, (Z},(Q), [S] et (D] ainsi que [«<], (1], (=] et [¥] commandent votre déplacement dans'
les quatre directions.

* Pour modifier ou ajouter une touche a une action, cliquez d’abord sur le bouton de I'action. Lorsque la
WEabr = . a, . . ST .
fenétre d'instructions apparait, cliquez sur la nouvelle touche attribuée a I'action (vous ne pouvez pas
attribue [+, [+~ ou [* =] & une action.)

¢ Sil'action était déja assignée a une touche, cela lui fait bénéficier d’'une deuxiéme touche d‘action.

¢ Sideux touches étaient déja liées a une action, la premiére touche (celle de gauche) est remplacée
par la nouvelle. Si la seconde touche est celle que vous voulez remplacer, ajoutez la nouvelle touche
(en effagant la premiere), puis ajoutez a nouveau la premiere (effagant ainsi la seconde).

Vous-pouvez faire de la nouvelle touche attribuée une touche « combinée », C’est-a-dire associée a [t |
ou a [ ] (si vous faites de nombreuses attributions de touches, vous devrez le faire lorsque vous n‘aurez
plus de touches simples a attribuer).

CIiduez sur le cercle rouge « non » pour effacer toutes les attributions de touche d'une action.
Les catégories de touches sont les suivantes :
y O Déplacement
0 " 6 Emplacements rapides
+ O Sélection
A R0 Panpeaux
Discussion

0 a'l"ﬁuége de cible de communauté
Q Sefé:cfcipn-de tenue ornementale

quelgues commandes pour vous aider a régler la fréquence de trames et a optimiser votre
nce générale de jeu.
a '.:
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PERSONNALISATION DE
L' INTERFACE UTILISATEUR

Au-dela des options disponibles dans le

menu Options, vous pouvez aussi déterminer
y i les emplacements de nombreuses fenétres

d'interface utilisateur directement.

En appuyant sur + *] vous pouvez faire
apparaitre le mode de personnalisation de
I'interface utilisateur, méme si vous n‘étes
pas dans le menu Options. Dans ce mode,
vous pouvez déplacer vos fenétres d'interface
utilisateur ol vous voulez et les positionner
comme bon vous semble. Une fois que vous
avez terminé, appuyez a nouveau sur +
pour sortir du mode Personnalisation. Appuyez [ ]+ [*] pour repositionner les elemeﬁts de
I'interface.
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TROUVER DE L’AIDE

Vous pouvez accéder a l'aide de jeu a tout moment aprés vous étre connecté. Il suffit pour cela d'appuyer |
sur la touche [Echap] et de sélectionner Aide. Il existe plusieurs facons de trouver de l'aide sur le jeu.

CANAL DE CONSEILS
. Le systéme de discussion offre un canal de conseils, ol vous pouvez demander aux joueurs des environs-
* de vous conseiller. Pour demander de l'aide sur ce canal, saisissez /conseil <message>. C'est un excellent
moyen d’'avancer si vous étes bloqué dans une quéte, ou encore si vous vous posez des questions sur
une‘compétence ou sur l'artisanat, par exemple.

LivRE DES CONNAISSANCES

Le Livre des Connaissances du SAAO est un wiki, c'est-a-dire une gigantesque base de données
regroupant des masses d'informations sur la quasi-totalité des aspects du jeu. Il contient des
informations sur la quasi-totalité des quétes, objets et créatures du jeu. Vous pouvez utiliser votre compte
du forum pour y accéder et le modifier, afin de le rendre encore plus intéressant pour 'ensemble de la
communauté. Pour accéder au Livre des Connaissances, connectez-vous a I'adresse
http://lorebook.lotro.com.

ASSISTANCE TECHNIQUE/BASE DE DONNEES DU JEU
: Sélg.ctionner l'option Aide en cours de jeu permet de contacter |'assistance technique et d'accéder a
la base de données du jeu, véritable mine d'informations sur tous les aspects du jeu. Son moteur de
y recherche intuitif devrait vous aider a trouver rapidement les réponses a vos questions.

- Vous pouvez également envoyer des demandes (ou tickets) aux MJ, ou maitres de jeu, sachant que ceux-
~ cirépondent uniquement aux problémes de harcélement, triche et autres soucis entre les joueurs. lis
‘ont pas pour vocation de répondre aux questions concernant le jeu. Dans ce cas, connectez-vous a la
) se‘de données.

Nous vous recommandons également de consulter le site officiel, a I'adresse http://community.lotro-
' europeeom/support.php?. Vous y trouverez un forum interactif, avec lequel vous pourrez communiquer, -
e notre équipe d'assistance. Il y a de grandes chances que quelqu’un ait déja rencontré (et résolu)
_[se‘rl-‘f\e auquel vous devez faire face. i
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CONTRAT DE LICENCE UTILISATEUR FINAL

English original : http://www.lotro-europe.com/legal
Auf Deutsch : http://www.lotro-europe.com/legal !
Prenez le temps de lire et de bien comprendre tous les droits et toutes les obligations détaillées dans
le présent Contrat de Licence Utilisateur Final (« CLUF »). Il est interdit de copier, d’utiliser Le Seigneur des anneaux: Les Mines de la Moria ou d'y accéder tant que vous n'aurez |
pas accepté les termes de ce CLUF.
Ce CLUF est un accord Iégal entre I'utilisateur final individuel (« vous ») et THE CODEMASTERS SOFTWARE COMPANY LIMITED, société limitée enregistrée en Angleterre («
Codemasters » ou « nous »), concernant Le Seigneur des anneaux Online : Les Mines de la Moria , qui inclut le logiciel client devant étre installé sur votre ordinateur (le « Client
»), les imprimés qui | les 6 iques ou « en ligne » et I'accés a distance au serveur de Codemasters (ou ses concepteurs) et & I'univers
virtuel (le «*Serveur ») du jeu (collectivement, le e
«Jeu »). Le Client et le Serveur sont parfois appelés « Logiciel » dans ce Contrat ou dans le Code de Conduite. Le cas échéant, le Jeu inclut patches, mises a jour et suppléments
au Logiciel d'origine, que nous pourrons de temps en temps vous fournir ou rendre disponibles & votre usage, & notre seule discrétion. En cliquant sur le bouton « J'accepte » ou
en installant le Jeu, en le copiant, en I'utilisant, en y accédant ou en y jouant, vous acceptez d’étre lié par les termes de ce CLUF. Si vous ne les acceptez pas, vous ne pouvez pas
installer le Jeu, ni le copier, I'utiliser, y accéder ou y jouer. Dans ce cas, contactez votre revendeur afin de connaitre la politique de retour du produit concerné. Une copie de ce
CLUF peut-étre obtenue a I'adresse http://www.lotro-europe.com/legal.
Le Jeu est protégé par les lois et les traités internationaux sur le copyright, ainsi que par les autres lois et traités concernant la propriété intellectuelle. Le Jeu est la propriété
des bailleurs de licence de CDC, y compris Turbine, Inc. (« Turbine »), et vous est concédé sous licence, et non vendu, selon les termes et conditions de ce CLUF et des autres
documents ci-apres référenceés. -
1. Pour pouvoir jouer au Jeu, il faut (a) le Client, qui doit étre obtenu séparément et installé sur votre ordinateur (lequel doit se conformer & la configuration minimale déterminée
par Codemasters) ; (b) un abonnement a un service en ligne permettant d’accéder au Serveur (ou un acces gratuit autorisé) par le biais de Codemasters ou de nos distributeurs
ou fournisseurs de service agréés ; et (c) une connexion suffisante a Internet (non fournie par Codemasters) pour vous connecter au Serveur. Vous étes responsable de tous les
colits requis pour accéder au Serveur et jouer au Jeu, y compris, sans s’y limiter, tous les frais d’abonnement et le codt des communications téléphoniques et Internet.
2. Apres paiement de tous les codts de licence et en ligne en vigueur, ce CLUF vous confére une licence & terme limitée non-exclusive, non- é etré vous
permettant uniqguement d'utiliser le Logiciel pour jouer au Jeu, a condition de vous conformer aux termes et conditions de ce CLUF, au Code de Conduite (fourni plus bas
etinclus ci-aprés & ce manuel) et aux Conditions d’Utilisation du Service (y compris les termes d’abonnement en ligne et de réglement), détaillées & I'adresse http:/www.
lotro-europe.com/legal et incluses ci-aprés a ce manuel. Il est interdit de modifier, distribuer, transmettre, afficher, exécuter en public, reproduire (sauf pour ce qui est d’une a
“ unique copie de secours, en accord avec les lois en vigueur), publier, concéder sous licence, adapter, traduire, concéder sous sous-licence, vendre aux enchéres, louer, loter
a bail ou vendre le Logiciel ou quelque partie du Jeu que ce soit, mais aussi d’en créer des produits dérivés. Il est interdit d’utiliser le Logiciel contre paiement ou selon un
mode de paiement au temps de jeu, en partageant un méme compte entre plusieurs utilisateurs ou de quelque autre fagon que ce soit. En dépit de ce qui précéde, si vous étes
propriétaire d’un cybercafé ou d’une salle de jeux en ligne, vous pouvez faire fonctionner le Logiciel dans un environnement de paiement au temps de jeu, a condition que (i)
chaque ordinateur utilisé posseéde sa propre licence d'utilisation du Logiciel installé, ce dernier devant avoir été acheté chez un détaillant ou autre fournisseur similaire, et que
(if) chaque utilisateur final posséde son propre compte d’abonnement au service en ligne permettant d’accéder au Serveur (ou bénéficie d’une période d’essai gratuite) par le
’ biais de Codemasters ou de nos distributeurs ou fournisseurs de service agréés, compte ne devant pas étre partagé avec d’autres joueurs. De plus, il est interdit de décompiler:
quelque partie du Jeu que ce soit, de le désassembler ou de se livrer dessus a I'ingénierie a rebours, sauf dans les limites prévues par les lois en vigueur si celles-ci viennent
contredire cette interdiction. Dans ce cas, vous acceptez de garder confidentiels les résultats de cette ingénierie a rebours autorisée et de ne pas les utiliser, sauf dans le but
d’obtenir une'inter-opératilité recherchée. Tous les droits qui ne vous sont pas expressément conférés par cet accord sont réservés par nous.
3. A tout moment, nous nous réservons le droit de transférer le fonctionnement du Jeu, d’y mettre un terme ou de résilier votre licence d’utilisation du Logiciel et votre acces
~ au Jeu, saris avertissement préalable ni remboursement de notre part, et ce pour quelque raison que ce soit, y compris, sans s'y limiter, suite & une violation de votre part
 des clauseside ce CLUF, du Code de Conduite ou des Conditions d’Utilisation du Service, si nous ne parvenons pas a vérifier ou a authentifier les informations que vous nous
fournissez, ou encore si nous cessons de mettre le Jeu a disposition du public.
C ters (avec le de Turbine) peut amender ce CLUF, y compris les Conditions d’Utilisation du Service et le Code de Conduite, & tout moment et a sa seule
iscréti modichations seront disponibles des votre premiére utilisation du Jeu aprés que Codemasters les aura rendues disponibles pour que vous puissiez les consulter.
U commandons donc de consulter périodiquement ce CLUF, les Conditions d'Utilisation du Service et le Code de Conduite. -
‘%?#'accéder au Jeu, vous devrez choisir un nom pour chacun de vos personnages. Il est interdit de choisir un nom de personnage non conforme au Code de Conduite
onditions d"Utilisation du Service, ou encore qui transgresse les droits de qui que ce soit. De temps en temps, certains noms de personnages peuvent étre interdits par
; 1 (ou ses i ires de licence ou bailleurs de licence). Vous reconnaissez et acceptez que Codemasters ou ses bailleurs de licence ont le droit, sans vous
devoir aucune compensation ni aucun crédit, de poster et d'afficher le nom de votre (vos) personnage(s) et la description de vos activités dans le cadre du Jeu et/ou sur les «
sites: lntmjlgt.et forums apparentés au Jeu dans le cadre de nos pi marketing et citaires ou pour quelque raison que ce soit, y compris, sans s'y limiter, au cas
(g U Vot Bs au Jeu serait suspendu ou résiliésuite a une transgression de votre part de ce CLUF, des Conditions d’Utilisation du Service ou du Code de Conduite ou afin de
-;-de riijé 1 o ntures et expériences de vos personnages.
15.|e cadre de votre expérience de jeu, vous pourrez peut-étre transférer du texte et du contenu dans le Jeu, sur nos serveurs et en divers endroits similaires permettant
e de communiquer avec les autres sous diverses formes, comme par exemple au niveau des sélections que vous faites pour jouer au Jeu (nom de personnage, conversations
;:  (Berites cales) en cours de partie, annonces diffusées, etc.), sur les canaux de discussion (écrite ou vocale) et pour créer ou modifier votre interface utilisateur, vos
- 'ig;rgma es, leur nom, le et ainsi de suite i appelé le « Contenu »). Le Contenu que vous créez ne doit pas : (a) transgresser les droits de quelque
L nne ou entité que ce soit pour ce qui est du copyright, des marques de fabrique, des brevets, des secrets de fabrication ou autre ; (b) étre grossier, obscéne, indécent
“ ‘ouen \iﬁi‘fa_tl'oﬁhes lois en vigueur ; (c) diffamer, insulter, harceler, menacer ou violer les droits Iégaux d’autrui (tels que les droits a la vie privée et a la publicité) ; (d) inciter
la discrimina ion, a Ia haine ou a'a violence envers une personne ou un groupe en raison de sa race, de sa religion, de sa nationalité, de son ethnie, de son sexe ou de
8es préf_é'r.en;:grs sexuelles, ni insulter les victimes:de crimes contre | ité en I'exi desdits crimes ; (e) contenir de virus, cheval de Troie, ver, bombé a
~« retardement, fichier pu ou tout autre p ou logiciel similaire pouvant er le bon { de l'ordi d’autrui ou la propriété
d i (f) interdire ou limiter I'acces au Jeu des autres utilisateurs. Nous ne sommes en rien obligés de surveiller le Contenu créé par les joueurs et nous ne pourrions
Ueun cas étre.tenus pour responsables des torts qu'il pourrait causer. Toutefois, nous nous réservons le droit de consulter ce Contenu (y compris, sans s’y limiter,

U-suspendre ou interdire définitivement votre acceés au Jeu. Si, pour une raison ou une autre, la loi en vigueur vous accorde des droits concernant ce Contenu, par
te, vous transférez, accordez, assignez et cédez seulement et exclusivement & Turbine, sans limite de temps si la loi le permet ou pour toute la durée de la protection
iccordée au Contenu, et ce pour tous les pays, la totalité de vos droits, titres d’appartenance et intéréts dans ce Contenu, sans réserve ni considération supplémentaire, *
adre de tout brevet, copyright, secret de fabrication, marque de fabrique ou autre loi ou droit similaire, y compris, sans s'y limiter, le droit de reproduire, réparer,
‘modifier, traduire, reformater, fabriquer, mettre en circulation, publier, distribuer, vendre, concéder sous licence ou sous sous-licence, transférer, louer, louer & bai,
afficher ou exécuter en public, offrir un acces électronique, diffuser, communiquer au grand public par voie de télécommunication, afficher, exécuter en public’
aisir dans Ja mémoire d’un ordinateur, ou encore utiliser le Contenu, s’entrainer dessus ou en créer des oeuvres dérivées. Cette interdiction s’applique non'seulement au A
nﬂ:}a ussi a toutes les modifications qu'il pourrait subir et a toutes les oeuvres dérivées qui pourraient en-étre tirées, ainsi qu’a toutes ses parties et copies, sous: , If
n pq'_  que forme ou format et par n’importe quel moyen que ce soit, & toutes les inventions, conceptions et marques qu'il contient, et/ou pour ce qui est d’incorporer ces
dﬁm')érﬁ-ﬁain_s n'importe quelle autre oeuvre que ce soit, quelle que soit sa forme, son support ou la technologie qu’elle utilise, que celle-ci soit connue ou encore a développer.
nlggql'lg{native, et dans la limite ol ce qui précéde n'est pas possible compte tenu des lois en vigueur, vous accordez par la présente a Turbine, ses successeurs et assignés,

A _r_nca.p‘ayée, seule et excl ir é sous licence et mondiale de reproduire, réparer, adapter, modifier, traduire, reformater, fabriquer,
m eﬂ"gér'rciﬂ:buléﬂon, publier, distribuer, vendre, concéder sous licence ou sous sous-licence, transférer, louer, louer a bail, transmettre, afficher ou exécuter en public, offrir un
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W acces é ique, diffuser, i au grand public par voie de télécommunication, afficher, exécuter en public ou saisir dans la mémoire d'un ordinateur, oﬁ encore
utiliser le Contenu, s'entrainer dessus ou en créer des oeuvres dérivées. Cela s'applique non seulement au Contenu, mais aussi & toutes les modifications queil:pourrait subirk #
et a toutes les oeuvres dérivées qui pourraient en étre tirées, ainsi qu'a toutes ses parties et copies, sous n'importe quelle forme ou format et par n’importe quel moyen que
soit, & toutes les inventions, conceptions et marques qu'il contient, et/ou pour ce qui est d'incorporer ces derniéres dans n'importe quelle autre oeuvre que:ce soit, quelle guie

‘ soit sa forme, son support ou la technologie qu'elle utilise, que celle-ci soit connue ou encore a développer. Dans la limite permise par les lois en vigueur, vous renoncez par1
présente a tous les droits mordux que vous pourriez avoir sur le Contenu. Conjointement a ce qui précéde, vous acceptez par la présente de vous conformer & tous Ies accorsfs
et autres textes écrits pouvant étre imposés par les lois en vigueur afin de donner son plein effet a ce contrat; cette licence ou cette dérogation, selon le cag,orése ",

F 7. lest interdit d’utiliser des logiciels tiers pour modifier le gameplay du Jeu. On ne peut jouer au Jeu que par le biais de Serveurs autorisés, gérés par Codemaster Ses
sous-traitants. Il est interdit de créer ou de fournir d’autres moyens permettant de jouer au Jeu, y compris, sans s'y limiter, par le biais d’émulateurs de serveur: (q mlt le
Serveur ou contiennent des copies illicites de ce dernier). Il est interdit d’accomplir la moindre action i une charge dérai ou disproportionnée a n e
ou autre infrastructure. 1

8.Tous les draits, titres et intéréts, incluant les copyrights et autres droits de propriété intellectuelle du Jeu et du Contenu ou compris dans ces derniers (y compris; san &
s'y limiter, les images, photographies, animations, vidéos, audio, musique, texte et « applets » incorporés au Jeu par nous ou nos fournisseurs, ainsi que les données’ e
personnages), des documents imprimés joints et de toutes les copies et oeuvres dérivées qui pourraient en étre tirées sont la propriété de Turbine ou ses bailleurs wlic@ﬁ
nous ne vous fournissons des documents que sous forme électronique, vous avez I'autorisation d'en imprimer un exemplaire. Il est interdit de copier les documents imprimé
qui accompagnent le Logiciel. A moins de bénéficier de la permission expresse et écrite de Codemasters et du consentement de Turbine (et a condition que cela st
avec les restrictions et directives spécifiques de Codemasters), il est interdit de transférer, acheter, vendre ou mettre aux enchéres (ou encore offrir, héberger ou aldes_au i
a transférer, acheter, vendre ou mettre aux enchéres), partager ou exploiter commercialement de quelque fagon que ce soit le Logiciel ou quelque partie que ce soit des Jeu, -
compte, mot de passe, personnages, hébergement, objets, crédits, monnaie, liquide ou autre objet virtuel du Jeu et/ou les éléments protégés par un copyrlgm une-marque
commerciale ou un brevet compris dans le Jeu ou générés par ce dernier.

9. Vous acceptez que nous prenions contact avec vous par le biais de I'adresse e-mail que vous nous avez fournie lors de la création de votre compte d’ abonnement si nous
avons besoin de le faire pour tout ce qui est lié au Jeu (y compris, sans s’y limiter, les mises a jour, extensions ou suites du Jeu), a ce CLUF et/ou aux contrats apparentés. Afin
que nous soyons en mesure de vous fournir les patches et mises a jour du Logiciel, vous acceptez que nous puissi élé les i ions & partir de votre ordinateur*
et que nous puissions télécharger vers ce dernier les patches et mises a jour en question. Si vous avez besoin d’assistance technique de notre part et que nous avons besoin
de consulter le contenu de votre ordinateur afin de vous aider, vous acceptez de nous laisser y accéder. Vous comprenez que nous pouvons publier des mises a jour, extensions
et suites au Jeu a tout moment, sans que ce CLUF nous oblige & vous les fournir. Ce CLUF ne vous autorise pas & bénéficier des sorties suivantes liées au Jeu sans en payer le
coit afférent. :

10. Le Jeu est congu pour utiliser les connexions « pair-a-pair » entre les utilisateurs et les ordinateurs, ce afin de permettre le partage des mises a jour du Logiciel en utilisant .'-

au minimum les serveurs centralisés. Vous reconnaissez qu’a partir du moment ot le Logiciel fonctionne sur votre ordinateur, ce systéme pair-a-pair peut ; (i) utiliser le
processeur et la largeur de bande de votre ordinateur pour faciliter les communications et échanges de données entre les utlllsateurs et (i) venfler certaines |nf0rmat|ons de

votre ordinateur afin de pouvoir établir une connexion avec d’autres ordinateurs pour mettre le Logiciel a jour. Vous al I de ces
pair-a-pair. L¥
11. Nous vous de ne pas des i i identifiables (telles que votre numéro de sécurité sociale ou de carte de crédit, vos nom et

adresse, votre numéro de téléphone, ou encore votre numéro de permls de conduire) aux autres joueurs en ligne, car ces informations pourraient étre utilisées dans un but
illicite ou nuisible. Vous acceptez que Codemasters (ou les personnes ou entités désignées par Codemasters) puisse recueillir des informations personnelles a votre sujet dans ¥
un but lié a votre utilisation des produits et services offerts par Codemasters, et que certaines de ces informations personnelles puissent étre stockées en dehors de votre -
pays de résidence. Pour lire la politique de respect de la vie privée de Codemasters, liée & ce contrat, connectez-vous a I'adresse http://www.Iotro-eur&pemm/legal. Dans
certaines juridictions dans lesquelles la loi locale peut s'appliquer, il est possible qu'une partie des informations recueillies par Codemasters (ou les personnes ou entités

désignées par Codemasters) soient considérés personnelles et que cela vous confére le droit de vous opposer au fait qu’elles soient recueillies. Nonobstant toute indication

contraire, nous nous réservons le droit de révéler toutes les informations au sujet de éme ou de votre utilisation du Jeu sans autorisation préalable

de votre part si les lois en.vigueur le permettent ou si nous jugeons, de bonne foi, qu’un tel acte est nécessaire pour : (a) se conformer aux lois en vigueur ou obéir aux 3
procédures Iégales ou aux requétes gouvernementales ; (b) protéger et défendre les droits de propriété de Codemasters, ses sociétés affiliées, ses bailleurs de licence ou ses ¥
concessionnaires de licence ; () faire respecter ce CLUF ; ou (d) agir afin de protéger les intéréts des autres joueurs ou d’autrui. Notre interprétation de ce CLUF est sujette

aux lois et procédures légales en vigueur, et rien de ce qu'il comprend ne porte atteinte a notre droit d’obtempérer aux requétes ou obligations gouvernementales, Iégales ou
judiciaires en rapport avec votre utilisation du Jeu ou les informations fournies ou recueillies par nous en rapport avec cette utilisation.

12. GARANTIE LIMITEE. Codemasters vous garantit que le support physique (autrement dit, le CD-ROM ou DVD) (le « Disque ») contenant le Client que vous avez acheté (le cas
échéant) ne présentera aucun défaut matériel pendant une période de trente (30) jours & compter de la date de réception (la « Garantie limitée »). Dans la limite auturigge -
par les lois en vigueur, toutes les garanties implicites concernant le Disque, le cas échéant, sont limitées a trente (30) jours. Certaines jurisprudences n’autorisent pases
restrictions imposées a la durée d’une garantie implicite, aussi est-il possible que la restriction précédente ne s’applique pas a vous. De plus, dans certaines juridictions, et
dans la limite d’application des lois locales & ce CLUF, il est possible que vous bénéficiiez d’une garantie Iégale contre les défauts cachés affectant le support du Logiciel. La
responsabilité de Codemasters et de ses distributeurs et fournisseurs ainsi que votre recours exclusif en cas de non-respect des garanties expresses ou implicites prendra la
forme de la réparation.ou du remplacement de tout Disque ne répondant pas aux normes fixées par la Garantie limitée, & condition que le Disque défectueux soit retourné a-
Codemasters accompagné d’une copie de votre recu. Vous trouverez la procédure a suivre pour procéder a un tel retour a I'adresse suivante :
http://www.lotro-europe.com/legal. Cette Garantie limitée sera nulle et non avenue si le mauvais fonctionnement du Disque résulte d’un accident, d’abus ou d’une mauvaise
utilisation. Tout Disque de remplacement sera lui aussi garanti pour une période de trente (30) jours. Le Logiciel vous est fourni « TEL QUEL » dans le cadre de ce CLUF, sans
garantie de quelque sorte que ce soit.

13. DANS LA LIMITE MAXIMALE AUTORISEE PAR LES LOIS EN VIGUEUR, CODEMASTERS ET SES BAILLEURS DE LICENCE ET DISTRIBUTEURS REJETTENT TOUTES LES AUTRES
GARANTIES ET CONDITIONS, QU'ELLES SOIENT EXPRESSES OU IMPLICITES, Y COMPRIS, SANS S’Y LIMITER, LES GARANTIES OU CONDITIONS DE QUALITE MARCHANDE, DE
QUALITE, D’ADEQUATION A UN USAGE SPECIFIQUE, DE TITRE ET DE NON- TRANSGRESSION Y COMPRIS, SANS S'Y LIMITER, POUR CE QUI CONCERNE LE DISQUE, LE LOGICIEL
OU LE JEU.

14. NI CODEMASTERS NI SES BAILLEURS DE LICENCE NE GARANTISSENT QUE L’ACCES AU LOGICIEL OU AU SERVEUR OU SON UTILISATION SERONT ININTERROMPUS 0OU
EXEMPTS D’ERREURS, QUE VOUS POURREZ ACCEDER AU JEU A TOUT MOMENT OU DANS N'IMPORTE QUELLE REGION DU GLOBE, OU ENCORE QUE LE LOGICIEL OU LE JEU
REMPLISSE QUELQUE CRITERE DE PERFORMANCES OU DE QUALITE QUE CE SOIT.

15. DANS LA LIMITE MAXIMALE AUTORISEE PAR LES LOIS EN VIGUEUR, CODEMASTERS, SES BAILLEURS DE LICENCE, DISTRIBUTEURS OU FOURNISSEURS NE SAURAIENT EN
AUCUN CAS ETRE TENUS POUR RESPONSABLE DES EVENTUELS DOMMAGES SPECIAUX, ANNEXES, INDIRECTS, PUNITIFS OU CONSECUTIFS QUE VOUS POURRIEZ SUBIR (Y
COMPRIS, SANS S'Y LIMITER, LES DOMMAGES LIES A UNE PERTE DE PROFIT, A UNE INTERRUPTION, A UNE PERTE D’INFORMATIONS, OU TOUT AUTRE DOMMAGE PEGUNIER),

Y COMPRIS, SANS S'Y LIMITER, LES PERTES DECOULANT QU LIEES AU DISQUE, AU LOGICIEL OU AU JEU, A LA FOURNITURE, AU DEFAUT DE FOURNITURE OU AU:RETARD-DE
L’ACCES AU SERVEUR OU AUX SERVICES DE SUPPORT APPARENTES, ET CE MEME S| CODEMASTERS AVAIT ETE PREVENU AU PREALABLE DE LA POSSIBILITE D’APPARITION DE
TELS DOMMAGES. DANS TOUS LES CAS, LETENDUE DE LA RESPONSABILITE DE CODEMASTERS (ET DE SES BAILLEURS DE LICENCE, DISTRIBUTEURS ET FOURNISSEURS) ET
VOTRE SEUL RECOURS SI AUCUN RECOURS N'A ETE OFFERT, OU VOTRE SEULE ALTERNATIVE DE RECOURS SI LES RECOURS POSSIBLES VENAIENT A ECHOUER, SE LIMITERAIT *-
A 5 EURQS DANS LE CADRE DE CE CLUF. CERTAINS ETATS ET CERTAINES JURIDICTIONS N’AUTORISANT PAS L'EXCLUSION QU LES LIMITES DE RESPONSABILITE ILEST -
POSSIBLE QUE CE QUI PRECEDE NE S'APPLIQUE PAS A VOUS.

16. DE PLUS, CODEMASTERS ET SES BAILLEURS DE LICENCE ET DISTRIBUTEURS REJETTENT TOUTE GARANTIE LIEE AU RESPECT DE VOTRE VIE PRIVEE ET A LINTEGRITE DE
L’ORDINATEUR QUE VOUS UTILISEZ POUR FAIRE FONCTIONNER LE LOGICIEL. NI CODEMASTERS, NI SES BAILLEURS DE LICENCE OU DISTRIBUTEURS NE SAURAIENT ETRE
TENUS POUR RESPONSABLES EN CAS DE DERANGEMENT, RETARD OU AUTRE OMISSION DANS VOS CONNEXIONS, ECHANGES DE DONNEES ET AUTRES INTERACTIONS,

QUE VOUS POURRIEZ CONNAITRE EN UTILISANT LE LOGICIEL. NI CODEMASTERS, NI SES BAILLEURS DE LICENCE QU DISTRIBUTEURS NE SAURAIENT ETRE TENUS POUR
RESPONSABLES DE LA CONDUITE DES UTILISATEURS OU ORDINATEURS QUI SE CONNECTENT, ECHANGENT DES DONNEES OU INTERAGISSENT DE QUELQUE FACON QUE CE.




SOIT AVEC VOUS OU VOTRE ORDINATEUR EN CONSEOUENQE DE VOTRE UTILISATION DU LOGICIEL.
17. Vous reconnaissez que le Logiciel est soumis aux lois des Etats-Unis d’Amérique sur les exportations. Vous acceptez d’obtempérer & toutes les lois nationales et

en vigueur s'appli au Logiciel, y compris celles de I'Administration des exportations des Etats-Unis, ainsi qu’a toutes les restrictions d'utilisation
concernant les utilisateurs finaux et I'utilisation finale issues par les Etats-Unis et d'autres gouvernements.
18. Ce<CLUF est régi par les lois en vigueur aux Etats-Unis d’Amérique et dans le Commonwealth du et les parties reconnai ép de la jurisprudence

exclusive du comté de Suffolk, Massachusetts, a moins qu'il n’existe aucun sujet dépendant de la jurisprudence fédérale, auquel cas vous consentez que ce CLUF dépend
de la jurisprudence exclusive et des courts d’Etat du comté de Suffolk, Massachusetts. Si le Logiciel a été acheté en dehors des Etats-Unis d’Amérique, il est possible que
certaines clauses des lois locales doivent s’appliquer. Dans ce cas, celles-ci n’affecteront ce Contrat que dans les limites requises par la'jurisprudence locale, le Contrat
devant étre interprété de sorte a conférer le plus d’effet possible & ses termes et conditions. Ceux qui choisissent d’accéder au Serveur a partir de lieux situés en dehors des
- Etats-Unis d’Amérique, du Canada ou de I'Union Européenne le font de leur propre initiative et sont pour ce qui est d érer aux lois en vigueur et de savoir
dans quelle limite elles sont I La i pé les contrats sur la vente des biens a I'international est expressément rejetée.

19. Vous acceptez de garantir a Codemasters et ses bailleurs de licence que vous ne porterez pas plainte contre eux et que vous n’exigerez d’eux aucune réparation d'éventuels

dommages, y compris des frais d’avocats raisonnables, estimés par un tiers suite a votre utilisation du Logiciel ou du Jeu ou de votre conduite lors de celui-ci.

20. Ce CLUF,'y compris les qui y sont expressé inclus par réfé , et toutes ses éventuelles mises a jour constituent I'intégralité du contrat vous liant a
Codemasters pour ce qui est du Logiciel et du Jeu. Ce contrat annule et remplace tout autre accord préalable, fut-il électronique, oral ou écrit, entre vous et Codemasters (ou
ses bailleurs de licence) pour ce qui est du Logiciel ou du Jeu. Vous reconnaissez que vous ne vous étes pas appuyé sur un tel contrat avant de vous engager en acceptant
ce CLUF. Une version imprimée de ce CLUF et de toutes les notices fournies ou rendues disponibles a votre usage sous forme électronique seront admissibles en cas de
procédure judiciaire ou administrative basée sur ce contrat ou liée & ce dernier, dans la méme limite et soumis aux mémes conditions que les autres documents commerciaux
habituellement créés et conservés sous forme imprimées.

. L'éventuel échec de Codemasters de faire respecter quelque clause que ce soit de ce CLUF ou de contrats apparentés ne saurait en aucun cas étre considéré comme un
rejet immédiat ou futur de cette clause, pas plus qu'il ne saurait limiter le droit de Codemasters a faire respecter ladite clause par la suite. Le rejet express par Codemasters
d’une clause, condition ou obligation de ce CLUF ou de contrats apparentés ne saurait en aucun cas étre considéré comme un rejet de quelque obligation future que ce soit
de se conformer a ladite clause, condition ou obligation. Nonobstant le reste de ce CLUF, aucun défaut, retard ou défaut d’exécution de la part de Codemasters ne saurait étre

Ly

considéré comme une rupture de ce CLUF s'il est démontré que ledit défaut, retard ou défaut d’exécution est dii & des causes é au contrdle de Cq
22. Toutes les notices par vous transmises ou requises par ce CLUF devront se faire par écrit et étre adressées a : The Codemasters Software Company Limited, Lower Farm,
ythorpe, Southam, Warwi ire CV47 2DL, Royaume-Uni, a I'attention de Michael Rowland.

28. Si quelque partie que ce soit de ce CLUF est jugée invalide ou inapplicable selon les lois en vigueur, y compris, sans s’y limiter, les rejets de responsabilité et limites de
responsabilité définies plus haut, alors, la clause invalide ou inapplicable sera remplacée par une clause valide et applicable suffisamment proche de la clause d’origine. Dans
. le méme temps, le reste de ce CLUF continuera a prendre effet normalement.
24. Nous pouvons a tout moment assigner tout ou partie ce CLUF sans vous en avertir au préalable. Vous ne pouvez pas assigner, transférer ou concéder sous sous-licence ce
CLUF ni les droits qu'il vous confére.
25. Nonobstant une clause contraire de ce CLUF, vous reconnaissez par la présente que les bailleurs de licence directs et indirects de Codemasters, incluant sans limitation
- Turbine, sont des bénéficiaires tiers de ce CLUF et ont le droit d'initier une action en justice contre vous en réponse a votre non-respect du CLUF afin de protéger les droits
Lk que leur confére le Jeu.
26. Tous les services liés au Jeu auquel vous vous abonnez sont fournis par Codemasters ou ses sous-traitants. Notre site d’assistance en ligne se trouve a I'adresse http://www.
# lotro-europe.com/support.php. Les colts d'utilisation actuels du Jeu, y compris le prix de I'abonnement permettant d’accéder au Serveur, peuvent étre obtenus a I'adresse
http://www.lotro-europe.com/fag.php. Sachez toutefois qu'’ils peuvent étre' modifiés & tout moment.
27. AVERTISSEMENT CONCERNANT LES RISQUES DE CRISE D’EPILEPSIE ET LES PRECAUTIONS A PRENDRE POUR JOUER AUX JEUX VIDEO. CERTAINES PERSONNES SONT
SUJETTES AUX CRISES D’EPILEPSIE OU AUX PERTES DE CONNAISSANCE EN PRESENCE DE LUMIERES VIVES OU STROBOSCOPIQUES TELLES QUE NOTRE ENVIRONNEMENT
" QUOTIDIEN NOUS EN INFLIGE SOUVENT. CES PERSONNES PEUVENT SUBIR DES CRISES EN REGARDANT LA TELEVISION OU EN JOUANT A CERTAINS JEUX VIDEO. MEMES
% DES GENS N'AYANT JAMAIS EU DE TELLES CRISES PEUVENT Y ETRE SUJETS. SI VOUS AVEZ DEJA EU DES SYMPTOMES LIES A LEPILEPTIE (CRISES OU PERTES DE
= CONNAISS*\NCE) EN PRESENCE DE LUMIERES VIVES, CONSULTEZ VOTRE MEDECIN AVANT DE JOUER AUX JEUX VIDEO. DANS TOUS LES CAS, NOUS PRECONISONS DE SUIVRE
LES RECOMMANDATIONS SUIVANTES LORSQUE VOUS JOUEZ A UN JEU VIDEO : (1) EVITEZ DE JOUER SI VOUS VOUS SENTEZ FATIGUE OU SI VOUS MANQUEZ DE SOMMEIL ; ()
* VEILLEZA TOUJOURS JOUER DANS UNE PIECE BIEN ECLAIREE ; ET (lll) LORSQUE VOUS JOUEZ, PENSEZ A VOUS ACCORDER DES PAUSES DE DIX A QUINZE MINUTES TOUTES
. LES HEURES. ) :
';’,‘E,za Les p@"ﬁe‘g_pré;{entes ont demandé a ce que le présent accord, et toute correspondance et documentation relatives au présent accord, soient rédigés en langue anglaise. i
i voq%so'uhaitez, la version francaise du présent accord est disponible sur http://www.lotro-europe.com/legal.

ODE DE CONDUITE

G}gg_e Cu_'éu _|t:e régit le comportement des joueurs jouant au Seigneur des anneaux Online : Les Mines de la Moria (le « Jeu ») et participant au site Internet du Jeu http://

lotm_‘ﬁ«‘:gpe.com, y compris pour-ce qui est des forums. Il a été congu pour que tous prennent autant de plaisir que possible a jouer. Tout non-respect du code peut se

g’uj[e p_ar‘ suspension ou une résiliation sans de votre compte (si applicable). ¥

ii U articipez au Jeu ou au site Internet du Jeu, vous devez respecter les droits des autres joueurs et leur permettre de profiter pleinement du monde du Jeu, tel que
s

souhaité par THE CODEMASTERS SOFTWARE COMPANY LIMITED, société limitée enregistrée en Angleterre
(« ters »). i
de communiquer des informations réelles sur les autres joueurs par le biais du site Internet du Jeu, de son client, de son serveur ou par quelque autre moyen que

3. Il est intel lt:lgﬁifiliser ou de diffuser des termes it icites, nuisibles, i diffamatoires, obscénes, haineux, racistes ou dirigés contre une
- ethnie, Guelle qu’elle soit (y compris, par exemple, mais sans s'y limiter, les insultes ethni ou les { igi que ce soit dans vos langage, contenu, noms
. nages_,’titreq, descriptions ou noms créés dans le Jeu (y compris, par exemple, mais sans sy limiter, les descriptions ou noms de guilde ou de créature apprivoisée
étre juges insultants par les autres joueurs).
g U.0U en participant aux services app: és, il est interdit d’avoir un comportement nuisant a la pratique normale du Jeu, agressant ou menacant les autres
ore dégradant les performances du service ou du logiciel des autres joueurs (en utilisant par exemple délibérément des bogues ou défauts du jeu pour nuire au
de la partie en ipliant les objets ou les créatures invoquées). %

erdit de spammer ou d’arroser de les canaux de di ion ou le site Internet du Jeu.
nterdit de se faire passer pour un membre du service d'assistance du Jeu ou pour un employé passé ou actuel de Codemasters.
tin ditd i les lois et ré ions locales, nati ou interr
it de- vendre, promouvoir ou solliciter des produits ou des services dans le cadre du Jeu ou'sur le site Internet du Jeu. }
nf rdl le modifier le client du Jeu, son serveur ou quelque partie que ce soit du site Internet du Jeu. S gia¥
MW \;Endre, acheter, transférer ou partager I'accés a un compte du Jeu, de communiquer votre intention-de le faire.ou d’aider autrui a le faire. ' .?‘
:m'ggigiu t de vendre ou d’acheter des objets du Jeu en échange d’argent réel ou d’autres considérations, de communiquer votre intention de le faire ou d’aider autrui 2 le
fare, -

rsque vous partici
To‘r%nnel autorisé.

pez au Jeu, soit dans le-cadre d’une partie ou sur le site Internet officiel, vous devez a tout moment vous conformer aux instructions et directives du




>
:‘&_ .\-..__‘____..-""'"“— “;-H_—_‘-‘H

13. Il est interdit de former ou de rejoindre un groupe dont I'idéologierest basée sur des préceptes hostiles a une religion, une ethnie ou une orientation sexuelle, ou ene'p"r'
nationalistes, racistes ou sexistes.
14. Il est interdit de cacher intentionnellement ou de falsifier des informations personnelles nécessaires pour votre compte de jeu ou Ia créalion de ce dernier

du détenteur du copyright. i
16. Il est interdit d’interférer avec’les transmissions emanant oua destlnatlon du Jeu ou des services qui lui sont liés, de les pirater ou de les décrypter. - .‘:L
17. Il estinterdit d’exploiter, de distribuer ou de les € bogues, erreurs ou défauts du Jeu offrant un avantage nen soutya‘ité_ii ceu quient tire
! " partie dans le monde du Jeu. Si vous trouvrez des bogues, merci de nous les signaler a I'adresse
N http://www.lotro-europe.com/bug. &
9‘

“° 18.ll est interdit de créer, poster, utiliser ou distribuer quelque utilitaire, émulateur ou outil logiciel que ce smt d’un tiers (y compris, sans s’y limiter, les programmes
programmes robots, les émulateurs de serveur, les programmes de piratage de carte ou de client et les utilitaires de collecte de données).
19. Il est interdit d’harceler les autres joueurs ou les employés de Codemasters, par exemple, sans que cela soit limité, en les menagant, en les suivant contlnuellem
insultant.
20. Il est interdit de poster dans le Jeu des URL ou des liens vers des sites Internet jugés déplacés par Codemasters, y compris, sans s'y limiter, es liens de sntes Inte
URL dirigeant ceux qui les utilisent vers d’autres produits ou services d'ordre commercial. Il est interdit de poster des URL ou des liens vers des sites Internet doi
(v compris des logiciels ou d’autres informations) pourrait nuire (ou a été congu dans ce sens) a I'ordinateur des autres joueurs ou permettrait a autrui d'accéder

a des logiciels ou & des sites Internet. A

21. Il est interdit d'utiliser le Jeu et/ou les services apparentés pour se livrer & des activités illégales. Codemasters ne saurait &tre tenu pour responsable de ce que vous
voie vocale ou écrite) dans le Jeu, sur nos forums ou dans nos salons de di ion, ni des consé que vos dé ions pourraient avoir. Si vous enfreTgnei Ia loi, vous
devrez en subit seul les conséquences. o

22. Méme si le Jeu est un jeu de réles, prétendre que I'on « jouait un role » ne saurait constituer une défense valable en cas d infraction au Code de Conduite.

23. l est interdit de se livrer & des ventes p i chaines, envois d’e-mails p { en masse, ing ou rep ions et-envois de
messages non sollicités (a but commercial ou autre). o

24. |l est interdit de diffamer, insulter, harceler ou menacer les autres joueurs, de les suivre contre leur gré ou d’enfreindre leurs droits Iégaux de quelque fagun que ce surt (pan
exemple, en ce qui concerne le droit & la vie privée et la publicité).
25. Il est interdit de poster ou de transférer des fichiers contenant virus, chevaux de Troie, vers, bombes a retardement, cancelbots, fichiers ou données corrompues, ou tout autre

logiciel ou programme similaire pouvant le bon i du Jeu ou l'ordi dautrui.
26. Il est interdit de faire la publicité de biens et services ou d’offrir d’en vendre ou d’en acheter pour quelque raison que ce soit, sauf si le Jeu autorise spécifiquement de tels .J‘P j@
messages. o
27. 1l est interdit de falsifier, d’effacer ou de mettre hors d’état les informations de gestion de copyright, telles que les attributions de droits d’auteur, les notlces légales et autres ks
ou les ions de propriété i ou labels indi I"origine ou la source d’un logiciel ou de quelque autre Contenu que ce soit.

28. Il est interdit ’'empécher les autres joueurs d’utiliser le Jeu ou les services app ou de les i s'ils itent le faire. Par exemple, géner le bon deroulement
des conversations dans les salons prévus a cet effet par des abus de langage, grossiéretés, utilisation répétée de la touche Entrée, saisie d’images trop |mportantes de sorte”
que I'écran défile trop rapidement pour permetre la lecture, CRIS répétés (en écrivant en majuscules) dans le but de déranger les autres utilisateurs, « spamming-» et «
scrolling » (le fait de poster encore et encore le méme message) sont strictement interdits. Tak

29. Il est interdit de récolter (de maniére automatisée ou autre) ou de recueillir de quelque fagon que ce soit des informations personnelles sur autrui, y co;npris pour ce qui est de
son adresse e-mail, et d'utiliser ces informations pour envoyer des e-mails non sollicités. i

30. Il est interdit d'utiliser, de télécharger, de copier ou de fournir i ou non) a une p ou entité un répertoire des utilisateurs du Jeu et des services apparentés 3
ou quelque autre information que ce soit sur les utilisateurs.

31. l est interdit de tenter d’obtenir le mot de passe, des informations sur le compte ou d’autres informations d’ordre privé concernant un membre ou n‘importe quel utilisateur
du Jeu et/ou des services apparentés. g

32. Il est interdit d'utiliser a mauvais escient I'assistance du Jeu et les boutons de plainte pour envoyer de faux rapports aux administrateurs de Codemasters.

33. Il est interdit d'utiliser le Jeu et/ou les services apparentés de quelque maniére que ce soit sauf pour entrer en communication en tant qu'utilisateur individuel (autrement dit,
pas en tant que société ou autre entité).

34. ll est interdit d'utiliser le Jeu et/ou les services apparentés pour se livrer a des transactions frauduleuses, y compris, sans s’y limiter, les transactions frauduleuses virtuelles
en cours de partie. \

Note : Codemasters est seul juge de ce qui constitue ou non une infraction a ce Code de Conduite. Codemasters se réserve le droit de modifier ce Code de Conduite at ‘ 1‘

moment. Consultez le site Internet du Jeu http://www.lotro-europe.com de temps en temps pour voir si le Code de Conduite a subi une mise a jour. 5

Recours en cas de comportement inapproprié :

Tout joueur enfreignant le Code de Conduite peut recevoir un avertissement de la part de I'équipe de C . Les il i j ou répétées peuvent entrainer

daytres sanctions, comme par exemple une exclusion temporaire ou définitive. De plus, pour certaines infractions, Codemasters se réserve le droit de supprimer personnages ¢ et

comptes sans avertissement préalable si une telle mesure est jugée nécessaire.

Les discussions (écrites ou orales) dans le Jeu et sur le site Internet du Jeu peuvent étre enregistrées et consultées a tout moment et pour de multiples raisons, y compris; sans

sy limiter, dans le cadre d’une décision a prendre suite & une infraction au Code de Conduite. Cela inclut, sans s’y limiter, les discussions privées, mais aussi les discussions de

communauté ou d’allégeance.

Si vous comprenez les termes et conditions du Contrat de licence utilisateur final et du Code de Conduite et si vous les jugez acceptables, veuillez indiquer que vous étes

d’accord et que vous reconnaissez étre lié() par elles en mentionnant que vous les acceptez a I'endroit indiqué.




THE LORD OF THE RINGS ONLINE™ interactive video game © 2008 Turbine, Inc. and patents pending. Al rights reserved. Middle-Earth Poster
Map © 2007 The Saul Zaentz Company, d/b/a Tolkien Enterprises (SZC), under license to Turbine, Inc. All rights reserved. “The Lord of the Rings
Online”, “Mines of Moria”, “Shadows of Angmar”, The Watcher logo, “Gonquer the World Beneath”, “The Lord of the Rings”, and the names

of the characters, events, items and places therein are or of SZC under license to Turbine, Inc. Turbine and
the Turbine logo are trademarks or registered trademarks of Turbine, Inc in the U.S. and/or other jurisdictions. Codemasters is a registered
trademark owned by The Codemasters Software Company Limited and the Codemasters Online Gaming logo is a trademark owned by The
Codemasters Software Company Limited. GameSpy and the “Powered by GameSpy” design are trademarks of GameSpy Industries, Inc. All
other trademarks are the property of their respective owners.
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